Ibum
Xpress

Instrukcja obstugi

www.dgflick.pl




Spis tresci

WS D . .. s 5
1. Definicje albumoOw . ....... ... ... . e 6
WYDOr AefiNiC]i. o o vttt e 6
Zarzadzanie kategoriami i definiciami ......... .. .. . . 8
Dodawanie, zmiana i usuwanie kategorii . . .. ... 8
Dodawanie definicjialbumu . ....... ... . .. .. e 9
Cyfrowa okfadka . . . .. ..o 10
Dodawanie, zmiana i usuwanie definicji albuméw .. .................... 12
Zmiana ustawien projektu bez zapisywania .......... .. i 12
2. Automatyczne tworzenie kompozycjialbumu . . ............ ... ... o oL 13
WY SZablONOW . .ottt e 13
Zaznaczanie i zmiana kolejnosci szablon6w .. ......... ... ... . . ... ..., 14
Inne elementy strony Wybierzszablon. ............................... 15
WYDOE ZAJBE . . ot ittt e 15
Oznaczenia na miniaturach .. ........ ... e 15
Zmiana biezgcego folderu . . ... ... e 17
Wybieranie zdjeC do albumu .. .. ... e 17
Porzadkowanie zdjeC W galerii. . . .. ... 18
Przypisanie zdje¢ do stronalbumu . ......... ...t 18
Inne narzedzia na stronie Wybierz zdjecia . ... ........ ... .. .. 19
Projektowanie albumu ... .. .. e 20
Eksportowanie i zapisalbumu. . ... .. e 21
EKSPOrt do JPG . . oot e e e e 22
EKSPOrt do PDF . . . . o e e e e 23
°
2

Album Xpress



3. Albumy - zapis, odczyt, zmiana definicji ................ ... ... ... ... 24

Zmiana szablonu dla istniejacego albumu .. ....... . oo 25
A Edycja zdjeC . . .. ... e 26
Edycjawielu zdj€C . . .. oot e 26
Dopasowanie WitOKU . . . .. ..t e e e 26
Narzedzia do obrobki wielu zdjeC . ... et 27
FIIrY o o e e 28
Edycja pojedynczego zdjeCia . . .. .o it e 28
5. Projektowanie albumu . . ... .. ... e 29
Zarzadzanie stronamialbumu . . ... ... e 29
Obszar roboczy - elementy pomocnicze widoku strony. . .. ......oviienn... 30
Rozmieszczanie elementow Strony . ......oe it e e 32
Zdjecie, ramka, blokowanie . . ... ... .. 32
Kadrowanie zajeC . . . ... oo s 33
Przesuwanie i skalowanie zdjeC . ............. i 34
ODBIOL . . e e 35
Rozmieszczanie zdjeé na Stronie . .......... .. 35
SZablONY . . e e 37
Zaktadka Szablon . . .. ... e 37
Stosowanie SzablonNOW . . . . . ..ot 38
Zarzgdzanie szablonami ... ....... ... . e e 39

A ECIa . e i e 39
Wypetnianie szablonu zdjeciami . .. ... 39
Dodawanie zdje¢ na pustg Strone . .. ...t 41
Tworzenie stron albumu od podstaw. . .. ... .o 41
THO SErONY . v et e e 41
Umieszczanie zAdJeC . .. ... e 43
Ozdabianie zAJEC . .. ... ..o e 44
Bl - o e e et e e e e e 45
KOIBZ . . e e 47
KSZtatty v vttt e 48
(067 7.4 ¢ 49
1A= 0 53 /2 50

o

3

Album Xpress



LSS0 . v ittt s 52
KIUCZOWANIE . . o e e e e 53
S Ml . e 54
1= 10T 54
GUMK - o ettt e e e e e e e e e e e e 55

o

4

Album Xpress



Wstep

Witamy w programie DgFlick Aloum Xpress. Jesli szukate$ narzedzia, dzieki ktéremu minimal-
nym naktadem pracy i czasu mozna projektowac imponujgce formg albumy fotograficzne czy
fotoksigzki, to mito nam poinformowac, ze Twoje poszukiwania zakonczyly sie sukcesem. Al-
bum Xpress jest wiasnie dla Ciebie!

Dostarczone z programem definicje albuméw i gotowe kompozycje stron daja Ci szanse na stwo-
rzenie profesjonalnie wygladajgcej fotoksigzki w zaledwie kilka minut. Wspaniate albumy, kt6-
rych tworzenie do niedawna wymagato drogich narzedzi i talentu plastycznego, teraz moga
wyjS¢ spod Twojej reki dzieki prostemu w obstudze oprogramowaniu, dziatajacemu na przeciet-
nym wspotczesnym komputerze.

Zapraszamy do zapoznania sie z mozliwoSciami programu. Niniejsza instrukcja podzielona
jest na dwie zasadnicze czesci. Pierwsze dwa rozdziaty koncentrujg sie na zautomatyzowanym
tworzeniu albuméw - pokazujg, jak najmniejszym naktadem pracy stworzy¢é w kilku prostych
krokach gotowy projekt. Pozostate rozdziaty omawiajg szczegdtowo wiekszoS¢ funkcji edycyj-
nych programu - méwig o tym, jak stworzy¢ autorski album od podstaw lub przez modyfikacje
istniejgcych szablonoéw. Najbardziej dociekliwych uzytkownikéw zachecamy do samodzielnych
eksperymentéw i odsytamy do petnego katalogu funkcji programu, znajdujacego sie na stronie
producenta.

o
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Definicje albumow

Album Xpress jest programem do tworzenia projektow albumoéw fotograficznych, z ktérych po
wydrukowaniu powstaja ksigzki. Kiedy sie o tym pamieta, tatwiej zrozumieé pierwszy krok two-
rzenia nowego albumu - jest nim wybor Definicji Albumu.

Prawidtowy dobér definicji jest bardzo wazny dla tworzonego projektu - dzieki temu mamy
pewnosé, ze na koncowym etapie (eksportu) uzyskamy pliki, ktére pozwolg wykona¢ wydruk
Scisle odpowiadajacy parametrom tworzonej ksiazki. Jest to dobrze widoczne przy tworzeniu
nowej definicji - nalezy wtedy podacé nie tylko rozmiar i uktad strony, ale tez parametry typo-
we dla ksigzki, a wiec rozmiar i typ okfadki, sposéb taczenia stron i ich zadrukowania. Czes¢
tych parametréw jest Scisle zwigzana z procesem produkcji ksiazki, dlatego w razie watpliwo-
Sci, lepiej skonsultowac sie z firma, w ktorej aloum bedzie drukowany.

Po zgromadzeniu wszystkich informacji dotyczacych parametréw projektu mozna w prosty
spos6b zmodyfikowaé jedng z gotowych definicji lub stworzyé nowa. Dzieki tej funkcji oraz
temu, ze definicja albumu zapisywana jest niezaleznie od projektu konkretnego albumu,
mozna jg wielokrotnie wykorzystywac¢ do tworzenia innych alouméw o tych samych para-
metrach.

Wraz z instalacjg programu Album Xpress otrzymujemy wiele przyktadowych definicji, ktore
mozna dowolnie modyfikowaé. Aby utatwi¢ korzystanie z definicji polskiemu uzytkownikowi, na
stronie dgflick.pl umieszczono gotowe definicje albuméw dla formatéw czesto wykonywanych
w Polsce. Definicje dostepne sa w postaci niewielkiego programu instalacyjnego - wystarczy
pobraé pakiet i zainstalowaé go na komputerze po zainstalowaniu programu Album Xpress.

Wyhor definicji
Definicje albumow pogrupowane sg w kategorie. Definicje umieszczone w jednej kategorii réz-

nia sie od siebie zwykle tylko rozmiarem albumu (rozmiarem strony), zas miedzy kategoriami
réznice sa zasadnicze.

Album Xpress ma forme kreatora. Pierwsze kroki w programie dotycza wtasnie wyboru definicji
albumu. Aby tego dokonaé, nalezy wybra¢ kategorie, a nastepnie definicje w obrebie danej
kategorii. Konieczne sg wiec dwa kroki:

1. Na stronie Wybierz kategorie nalezy wskazac¢ jedng z kategorii, a nastepnie wcisng¢
przycisk K

o
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Kazda kategoria przedstawiona jest graficznie, a dodatkowo obok ilustracji znajduje sie
opis, ktory jest podawany w momencie tworzenia kategorii. Ponizej ilustracji, obok

ikony @ wymienione sg formaty szablonéw nalezacych do danej kategorii.

o Nazwa kategorii ° |lustracja o Opis (wpisany przy tworzeniu)

RlJE)f

Pérsonalizowana okfadka

Indywidualny projekt strony

Rys. 1. Wybierz kategorie - widok pojedynczej kategorii.

o Lista formatow albumoéw w kategorii

2. Na stronie Wybierz album nalezy wskazaé¢ konkretna definicje. Podobnie jak w wypadku
kategorii poszczegoblne definicje opisane sg przez ilustracje oraz liste cech charakterystycz-
nych (w przypadku szablonéw opis generowany jest automatycznie na podstawie parame-
tréw, takich jak rozmiar, faczenie stron itp.). Najistotniejszy jest zwykle rozmiar strony, a tak-
Ze szczegbly dotyczace taczenia sasiadujacych stron (jesli okreslono je w danej definicji).

o Nazwa szablonu - format ¢ llustracja o Opis - generowany na podstawie

cech szablonu

L

10328

Oktadka : Introligatorska

Rys. 2. Wybierz album - widok pojedynczego szablonu.

Komentarz - widoczny tylko, jesli dodano
o
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Aby przejs¢ dalej, nalezy wcisnaé zielong strzatke n znajdujgca sie w prawym dolnym rogu.
W tym momencie program zaproponuje wybranie jednej z dwoch opcji:

e Kreator - nastapi przejscie do kolejnych etapdw, opisanych w Rozdziale 2,

e Recznie - nastgpi przejscie do strony Projektowanie albumu, opisanej w Rozdziale 5.

Zarzadzanie kategoriami i definicjami

Album Xpress pozwala tworzy¢ i zmienia¢ zaréwno pojedyncze definicje, jak i kategorie. Stuzg
do tego przyciski widoczne na dolnym pasku narzedziowym stron Wybierz album i Wybierz ka-
tegorie. Bezposrednio po wejsciu na strone sa one ukryte, ale mozna je zobaczy¢ po kliknieciu

na przycisk (@ . Za ich pomoca mozna: dodaé, zmieni¢ lub usuna¢ kategorie, dodaé, zmienic

lub usunac¢ definicje albumu.

Dodawanie, zmiana i usuwanie kategorii

Aby utworzy¢ nowa kategorie, nalezy na stronie Wybierz kategorie wcisnac przycisk E!
Program przejdzie do strony Utworz kategorie, na ktorej nalezy podac:
e Nazwe kategorii w polu Nazwa.
e Sciezke do pliku ilustrujacego kategorie w polu Obrazek (nalezy wcisnaé przycisk E
i wskaza¢ odpowiedni plik) - jesli plik jest poprawny, jego podglad zostanie pokazany
w prawej czesci strony. Zalecamy, aby grafika nie byta wieksza niz 250x250 pikseli.
e TreS¢ opisu kategorii w polu Opis.

Kiedy wszystko jest juz gotowe, nalezy nacisna¢ przycisk E i kategoria zostanie utworzona.

T Nazwa kategorii TSciez'ka do pliku ilustracji T Wskaz plik ilustracji

Rys. 3. Edytuj kategorie.

o Wroc¢ do galerii kategorii © Opis kategorii © Jlustracja © Zapisz zmiany
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Aby zmienic istniejacg kategorig, nalezy na stronie Wybierz kategorie wcisnac przycisk .

Program przejdzie do strony Edytuj kategorie (Rys. 3. na poprzedniej stronie). Zawiera ona te
same pola, jakie byly widoczne przy tworzeniu kategorii. Istnieje wiec mozliwos¢ zmiany nazwy,

opisu i ilustracji kategorii. Na zakofczenie nalezy zatwierdzi¢ zmiany, wciskajac przycisk E

Wreszcie, aby usunaé kategorie, nalezy na stronie Wybierz kategorie wcisna¢ przycisk .
Program poprosi o potwierdzenie decyzji o usunieciu kategorii, po czym kategoria zniknie z listy.

Dodawanie definicji albumu

Aby utworzy¢ nowa definicje albumu, nalezy na stronie Wybierz album wcisng¢ przycisk E!
W tym momencie nastapi przejscie do strony Utwérz album.

© Panel ustawien szablonu wraz z zaktadkami 0 Podglad szablonu z wymiarowaniem

Rys. 4. Strona Utwérz album.

l Wr6¢ do galerii szablonéw l’Zaplsz zmiany

Mozna na niej zdefiniowaé wszystkie elementy albumu. Patrzac od gory, sg to:
e Nazwa - pod taka nazwag ten typ albumu prezentowany bedzie na liscie definicji,
e Obrazek - w tym polu nalezy wskaza¢ plik z obrazem, ktéry bedzie reprezentowac definicje.

Pozostate elementy definicji podzielone sg na trzy zaktadki. Zaktadka Album pozwala ustawié:
e rodzaj albumu, a wiasciwie technike druku - cyfrowy druk na papierze fotograficznym

(Digital) lub druk offsetowy na zwyktym papierze (Offset),

czy album ma miec¢ oktadke cyfrowa, czy introligatorskg (Cyfrowa oktadka tak/nie),

jednostke miary obowigzujaca przy edycji albumu tego typu (cale, mm, cm, piksele),

rozdzielczo$¢ w punktach na cal (DPI),

minimalng i maksymalng liczbe stron albumu,

czy album zaczyna sie od strony lewej, czy prawej (Strona zaczyna sie od),

czy strony beda tworzone pojedynczo, jako rozktadéwki czy jako sparowane rozdzielone.

o
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Jesli ustawienia dotyczgce podziatu stron (pojedyncze, rozktadéwka, sparowane rozdzielne) bu-
dza watpliwosci, lepiej skonsultowac sie z firma, w ktorej album bedzie drukowany.

Rys. 5. Strona Utwérz album, zaktadka Album.

Oktadka Strona

o Druk na papierze foto (Digital) lub druk offsetowy (Offset)

o Rodzaj oktadki: cyfrowa (Tak), introligatorska (Nie)

o Rozdzielczos¢ druku (punkty na cal)

o Jednostka miary

o Minimalna i maksymalna liczba stron albumu

o Zacznij od strony lewej (L)
lub prawej (R)

o Uktad stron: pojedyncze, rozktadéwka,
sparowane rozdzielne

o Kliknij, aby wpisac tres¢ komentarza

Cyfrowa oktadka

Warto poswiecic kilka stéw pojeciu oktadki cyfrowej. Aloum tworzony w programie Album
Xpress moze mieé€ oktadke introligatorska, czyli tworzong niezaleznie od albumu - w zakta-
dzie introligatorskim lub drukarni, lub oktadke cyfrowa - zaprojektowang réwniez w programie.
W praktyce oznacza to, ze projekt albumu zawiera dodatkowg strone, zwykle wigkszag niz po-
zostate, ktéra umozliwia wykonanie projektu oktadki. Z projektu oktadki na etapie eksportu
tworzony jest oddzielny plik lub pliki do druku. Tak utworzony dodatkowy arkusz wydruku jest
uzywany do naklejania na oktadke. Poniewaz arkusz do wydruku oktadki jest tworzony jako
wydruk cyfrowy, potocznie nazywamy taki typ oktadki oktadkg cyfrowa.

Poniewaz projekt oktadki, jak juz napisano, ma zazwyczaj inne wymiary niz strony albumu, na-
lezy go zdefiniowa¢ oddzielnie, do czego stuzy zaktadka Oktadka.

Zaktadka Oktadka zawiera elementy:
e wymiary: Szerokosé, Wysokosé,
e wymiary margineséw: Lewo, Prawo, Gora, D6t i grubos¢ grzbietu,
e czy okladka ma by¢ podzielona przy eksporcie albumu na dwa oddzielne pliki (Tak/Nie),
e jesli powyzsza opcja jest wigczona (Tak), mozna okresli¢ tez miejsce podziatu,
¢ Logo, umieszczane w z gory okreSlonym miejscu oktadki, jest ostatnim elementem z tej
grupy cech - nalezy wskazac plik graficzny na dysku.

o
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Rys. 6. Strona Utworz album, zaktadka Oktadka.

Album Ikt Strona

Wysoko$¢ oktadki

Szerokos¢ okfadki

Grubos¢ grzbietu

Marginesy: lewy, prawy, gorny i dolny

Miejsce podziatu (jesli w Podziel wybrano Tak)

Okresl, czy dzieli¢ oktadke na dwie czesci - dwa pliki
w czasie eksportowania albumu

Usun logo

Kliknij, aby wybra¢ plik z logo

Sciezka do pliku z logo (tylko do odczytu)

Album Oktadka

Szeroko$¢ strony o

WysokoS¢ strony o

Margine:

Margines wewnetrzny, niewidoczny, jesli na zaktadce o
Album wybrano uktad stron: pojedyncze

Marginesy: lewy, prawy, gorny i dolny o

Rys. 7. Strona Utwérz album, zaktadka Strona.

o
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Zaktadka Strona zawiera elementy definiujgce rozmiary strony, a wiec:
¢ Szerokosé i Wysokosé,
e marginesy: Lewo, Prawo, Géra i D6t,
e margines Srodkowy - przydatny, gdy ze wzgledu na technike tgczenia stron albumu (kleje-
nie) wewnetrzne czesci stron pozostajg niewidoczne.

Wreszcie w ostatnim polu opisu definicji mozliwe jest umieszczenie komentarza - opisu tek-
stowego. Mozna go edytowac dowolnie, ale warto zachowac spéjng forme dla wszystkich defi-
nicji, a przynajmniej w obrebie tej samej kategorii.

Gdy definicja jest gotowa, mozna ja zapisac, klikajac na przycisk E wzglednie powrdcié

do strony Wybierz album. Jesli definicja byta modyfikowana, program zapyta, czy zmiany zapi-
sac, czy odrzucic.

Dodawanie, zmiana i usuwanie definicji albumow

Aby zmieni¢ istniejaca definicje, nalezy na stronie Wybierz album wcisnaé przycisk |__,‘ Pro-
gram przejdzie do strony Edytuj album. Zawiera ona te same pola, jakie byty widoczne przy two-
rzeniu definicji. Po modyfikacji ich wartosci nalezy zatwierdzi¢ zmiany, wciskajgc przycisk E
W celu usuniecia definicji nalezy na stronie Wybierz album wcisng¢ przycisk D . Program
poprosi o potwierdzenie decyzji o usunieciu definicji, po czym zniknie ona z listy.

Zmiana ustawien projektu bez zapisywania

Na stronie Wybierz kategorie znajduje sie jeszcze jeden przycisk (w prawym dolnym rogu) -
Wiasny. Jego wcisniecie powoduje przejscie do strony Utwérz album, ktéra zawiera niemal do-
ktadnie te same pola co strona opisana w rozdziale Dodawanie definicji albumu, lecz bez pdl
Nazwa i Obrazek, poniewaz w tym wypadku definicja jest tworzona dla konkretnego, nowo two-
rzonego albumu i nie ma potrzeby nadawania jej nazwy, gdyz nie zostanie ona nigdzie zapisana.

Po wypetnieniu wszystkich niezbednych pél nalezy wcisnaé przycisk E a nastepnie z menu
wybrac jedng z opcji:

¢ Kreator - nastapi przejscie do kolejnych etapdéw, opisanych w Rozdziale 2,

* Recznie - nastapi przejscie do strony Projektowanie albumu, opisanej w Rozdziale 5.

o
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Automatyczne
tworzenie kompozycji albumu

Najmocniejsza strona programu Album Xpress jest oczywiscie niezwykle szybkie i wygodne two-
rzenie albumoéw. Caty album mozna skomponowaé w zaledwie kilku prostych krokach. A oto jak
nalezy postgpic:
1. Po uruchomieniu programu nalezy wybra¢ kategorie alouméw i wcisngé przycisk =
2. Na stronie Wybierz album wskaza¢ odpowiedniag definicje albumu (w praktyce format),
wcisnaé przycisk = i wybraé z menu opcje Kreator.
3. Na stronie Wybierz szablon wskaza¢ co najmniej jeden szablon strony. Wybrane szablo-
ny beda kolejno uzywane do stworzenia stron albumu. Nastepnie nalezy wcisng¢ =
4. Na stronie Wybierz zdjecia nalezy wskazac¢ zdjecia, ktére maja by¢ wykorzystane w albu-

mie. Przyciskiem mozna otworzy¢ panel umozliwiajacy wybor folderu ze zdjeciami.

Przycisk zaznacza wszystkie zdjecia w biezgcym folderze. Na zakonczenie nalezy

wcisngcé przycisk =
5. Strona Projektowanie albumu stuzy do modyfikacji wygenerowanego automatycznie albu-
mu, ale jesli zaproponowany przez program projekt stron jest odpowiedni, aloum mozna
uznaé za gotowy!
Dalej projekt albumu mozna zapisaé przyciskiem Iub przejs¢ do eksportu stron albumu,

wciskajac przycisk=.

Kolejne podrozdziaty przedstawiaja bardziej szczegdtowo omowione przed chwilg kroki.

Wyhor szablondw

Strona Wybierz szablon sktada sie z galerii szablonéw oraz paska narzedzi u dotu. Znajduja-
ce sie na pasku narzedzia stuza do filtrowania szablonéw. Zaleznie od wybranej definicji albu-
mu, poczgtkowe ustawienie filtrow jest inne, a wraz z nim takze lista widocznych szablonow.
Wszystkie zainstalowane szablony podzieli¢ mozna na grupy wedtug kilku kryteriow:

e orientacji,
liczby zdje¢ na stronie,
motywu,
stylu,
kolorystyki.

o
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Pokaz/ukryj panel z widokiem 0 Szablon oznaczony do uzycia o Nazwa biezacego
Rys. 8. Strona Wybierz szablon. stron albumu w albumie szablonu albumu

|

AN e
ad KL
i~ -

Filtry zawartosci galerii. Informacja o wymaganych/wskazanych
szablonach stron.

Wybrano szablony stron kwadratowych,
pozostate atrybuty filtrowania nie sq Szablon albumu wymaga strony
okreslone. panoramicznej na okfadce,
strony albumu sg kwadratowe.

© Zmiana rozmiaru miniatur w galerii Przejdz do recznej edycji stron albumu o

o Wré¢ do wyboru szablonu albumu o Liczba stron albumu Przejdz do wyboru zdjec do albumu o

Kazdemu z kryteriow podziatu odpowiada lista rozwijana. Wybierajgc rézne wartosci na po-
szczegblnych listach, mozna zmieniaé zestaw obecnie wySwietlanych w galerii szablonéw. W kaz-
dej z list rozwijanych znajduje sie wartoS¢ Wszystkie. Jej wybranie oznacza pominiecie danego
kryterium w filtrowaniu, np. pokazane bedg wszystkie szablony, bez wzgledu na liczbe zdje¢
na stronie (oczywiscie pozostate kryteria filtrowania beda nadal uwzgledniane). Dopiero usta-
wienie wartoSci Wszystkie na wszystkich listach rozwijanych zapetni widok galerii kompletem
dostepnych szablonow.

Bez problemu mozliwe jest uzycie szablonéw o réznych proporcjach w jednym projekcie - pro-
gram automatycznie dopasowuje szablony do rozmiaru aktualnego projektu.

Zaznaczanie i zmiana kolejnosci szablonow

Do tworzenia stron albumu program wykorzystuje zaznaczone na stronie Wybierz szablon sza-
blony. Szablony wykorzystywane sg w takiej samej kolejnosci, w jakiej wySwietlane sg w galerii.
Dlatego czasem konieczna jest reczna zmiana kolejnosci szablonéw.

Aby wybrac szablon do wykorzystania w albumie, wystarczy klikngé lewym przyciskiem myszy
w miniature szablonu.
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Aby zmienié¢ kolejnos¢ szablonéw, nalezy:
1. Najechaé kursorem myszy na szablon, ktéry ma zosta¢ przeniesiony.
2. Wecisna¢ lewy przycisk myszy - szablon ,przyklei” sie do kursora.
3. Przeciggna¢ go i upusci¢ na szablon, przed ktérym ma sie znalez¢.

Postepujac w ten sposéb, mozna uszeregowac dowolne szablony z listy w oczekiwanej ko-
lejnosci.

Przed przejsciem do kolejnego kroku nalezy upewnic sie, ze przynajmniej jeden szablon jest
zaznaczony, W przeciwnym razie program wygeneruje puste strony albumu. Jesli zamierzamy
komponowac album w petni samodzielnie, puste strony sa oczywiScie pozadane.

Inne elementy strony Wybierz szablon

Z poziomu strony Wybierz szablon mozna takze zmienic liczbe stron w albumie. Robi sie to przy
uzyciu listy rozwijanej llo$¢ stron.

Powyzej obszaru galerii znajduje sie jeszcze przycisk Pokaz méj album. Jego wciSniecie roz-
wija (lub ukrywa) pasek z miniaturami wszystkich stron albumu, jednak na tym etapie strony
sg jeszcze puste.

Ostatnim przyciskiem na stronie jest Pomin kreatora - jego wcisniecie powoduje utworzenie
zadanej liczby pustych stron albumu do samodzielnego skomponowania.

Wyhor zdjeé

Wyboru zdje¢ dokonuje sie na stronie Wybierz zdjecia, ktorej centralna czes¢ wypetniona jest
miniaturami zdje¢ z biezacego folderu, u gory znajduje sie pasek z miniaturami poszczegol-
nych stron albumu, zas u dotu pasek narzedziowy.

Najszybszym sposobem zapetnienia albumu zdjeciami jest wciSniecie przycisku , CO SPOWO-

duje zaznaczenie wszystkich zdjec¢ z folderu, a nastepnie przycisku = ktory prowadzi do ko-

lejnego etapu. Rzadko jednak jest tak, ze zdjecia w folderze utozone sg w takiej kolejnosci,
w jakiej maja wystepowaé w albumie. Dlatego tez strona Wybierz zdjecia oferuje mozliwosé
dowolnego ustalenia kolejnosci zdje¢ i utatwia ich przyporzadkowanie do poszczegdlnych stron
albumu.

Oznaczenia na miniaturach

Zanim opisany zostanie sposob wybierania zdje¢ do albumu, warto poswigcic¢ kilka stow ozna-
czeniom umieszczonym w prawym gornym rogu kazdego zdjecia oraz miniatury strony albumu,
na nich bowiem opiera sie mechanizm przypisywania zdjec.

Kazda miniatura strony albumu opatrzona jest kolejnym numerem. Dodatkowo, jesli wybrany sza-
blon albumu pozwala na zaprojektowanie wtasnej oktadki, na pierwszym miejscu listy miniatur
znajduje sie strona oznaczona jako Oktadka. Numery stron zawsze sg uporzadkowane rosngco
- jesli uzytkownik zmieni kolejnos¢ stron, o czym dalej, automatycznie zmieni sig ich numeracja.
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Numer strony docelowej - to zdjecie
trafi na strone 3 albumu, jesli bedzie
zaznaczone

Zdjecie jest w tej chwili zaznaczone
do uzycia w albumie

Miniatura zdjecia

To zdjecie trafitoby na strone 2 albumu, o
ale nie jest zaznaczone do uzycia;
wobec tego w przeznaczonym
dla niego miejscu pojawi sie
zdjecie zastepcze

Nazwa zdjecia

o Panel z miniaturami stron albumu
(i oktadka, jesli bedzie cyfrowa)
Rys. 9. Strona Wybierz zdjecia.

Panel
zmiany folderu

Pokaz zawartos¢
dysku wymiennego
USB lub karty
pamieci

Pokaz zawartos¢
dysku optycznego

© Pokaz pliki z dysku

twardego N ; g

© Liczba zdje¢ wymaganych
do catkowitego zapetnienia
o Odznacz wszystkie zdjecia albumu

Licznik uzytych zdjec o

Zaznacz wszystkie
zdjecia Zmiert . . © Licznik wybranych zdjec;

mien rozmiary miniatur moze byé rézny od liczby uzytych
zdjec, jesli zaznaczono wiecej

© Liczba stron w albumie

Przejdz do projektowania o

o Pokaz/Ukryj panel zmiany folderu zdjeé, niz wymagane albumu
Zmien kryterium porzadkowania o L—o Otworz wszystkie zaznaczone zdjecia do edycji (Rozdziat 4)
zdjec w galerii
'—0 Powrét do wyboru szablonéw stron ——o Obro¢ wszystkie zaznaczone zdjecia o 90 stopni w prawo
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W prawym gérnym rogu miniatury zdjecia tez znajduje sie oznaczenie odnoszace sie do oktadki
badz numeru strony i rowniez w tym przypadku sa to zawsze kolejne numery, jednak numery te
powtarzaja sie. Liczba powtdrzen zalezy od tego, na ile zdje¢ przewidziano miejsce w szablonie
danej strony albumu (lub okfadki). Przyktadowo moze byé jedno zdjecie oznaczone jako Oktad-
ka, cztery z numerem 1, trzy z numerem 2 i tak dalej. JeSli pokazywany w galerii zdje¢ folder
zawiera wiecej zdjeé, niz jest wymagane do zapetnienia wszystkich stron albumu, nadmiarowe
zdjecia nie beda miaty w prawym gérnym roku oznaczenia przypisania do strony. Jesli przykta-
dowo album wymaga 40 zdje¢, a w folderze znajduje sie ich 65, ostatnie 25 nie bedzie miato
oznaczen. Aby wykorzysta¢ w albumie ktére$ z nadmiarowych zdjeé, trzeba zmieni¢ kolejnosé
zdje¢ w galerii.

Rys. 10. Reczna zmiana
kolejnosci zdjec.

Zdjecie JUI-10849, dotychczas

przyporzadkowane do strony 4,
zostanie upuszczone na zdjecie
JUI-10858 i trafi na strone 3.

Zdjecie JUI-10858 i wszystkie
nastepne zostang
przesuniete w prawo.

Zmiana biezacego folderu

Galeria zdje¢ moze prezentowac obrazy tylko z jednego folderu naraz. Oznacza to koniecznosé

zmiany biezacego folderu. Przycisk pokazuje lub ukrywa boczny panel, dzieki ktéremu jest
to mozliwe.

Panel wyboru folderu zawiera trzy ikony: dysku twardego, napedu optycznego i urzadzenia prze-
nosnego USB. Ponizej wypisana jest Sciezka do biezgcego folderu, a obok niej przycisk .

pozwalajacy przejsé do nadrzednego katalogu. W dolnej czesSci panelu wySwietlane sg podfol-
dery wybranego katalogu, o ile oczywiScie takie istnieja, oraz jeden specjalny element, row-

niez stuzacy do przejscia do nadrzednego folderu (m).

Aby wejs¢ do podkatalogu lub katalogu nadrzednego, nalezy dwukrotnie klikngé myszka na jego
ikone. Jesli folder zawiera jakies$ zdjecia, sg one natychmiast wySwietlane w galerii.

Wybieranie zdje¢ do albumu

Aby zdjecie znalazto sie w albumie, wystarczy oznaczy¢ je, klikajac w nie myszka. Na tle zdjecia
pojawi sie zielona ikona zaznaczenia ( Erall ). Ponowne klikniecie na zdjecie usuwa zaznaczenie.
Jednak zaznaczenie zdjecia to nie wszystko - jak to juz byto wspomniane, na tym etapie pracy
z albumem nastepuije tez przypisanie zdje¢ do konkretnych stron. Odbywa sie to w dwoch krokach:

1. Ustalenie kolejnosci zdjec.
2. Zaznaczenie zdjec.

Mozliwe jest zarbwno reczne, jak i automatyczne porzgdkowanie zdjec.
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Porzadkowanie zdjeé¢ w galerii

Jednym z narzedzi umieszczonych na dolnym pasku narzedziowym jest przycisk \’EI

. Kliknie-
cie na nim powoduje rozwiniecie menu, dzieki ktéremu mozliwe jest posortowanie wyswietla-
nych w galerii zdje¢ wedtug nastepujacych kryteriow:

e data utworzenia, Data
e czas ostatniej modyfikaciji, Czas modyfikadji
® nazwa, ® [Mazwa
® rozmiar, Rozmiar
R )
roqzaj’ . Rodzaj
® orientacja, . .
P Lo Orientacja
e Wybor - wybrane zdjecia (oznaczone za pomocag ) zostang Webs
umieszczone na koficu lub na poczatku galerii. s
® Rosngco
Rys. 11. Menu opcji .
porzadkowania zdje¢ w galerii. Malejaco

Dla kazdego z tych kryteriow mozliwe jest uporzadkowanie zdje¢ malejaco lub rosngco (ostat-
nie dwie pozycje menu).

Oprécz porzadkowania automatycznego mozliwe jest reczne utozenie kolejnosci zdje¢ w gale-
rii. Jest to szczegdlnie wazne, gdyz kreator albumu automatycznie umieszcza kolejne zdjecia
na stronach w takiej kolejnosci, w jakiej sg one widoczne w galerii. Aby zmieni¢ potozenie
zdjecia w galerii, nalezy:

1. Najechaé¢ myszka na zdjecie, ktére ma zostaé przeniesione.

2. Przeciggna¢ wybrana fotografie na zdjecie, przed ktérym ma sie ono znaleZé.

Procedura zostata przedstawiona graficznie na poprzedniej stronie, na Rys. 10. Powtarzajac
powyzsze kroki, mozna uszeregowac zdjecia w dowolnej kolejnosci.

Przypisanie zdjec¢ do stron albumu

Gdy juz wszystkie podstawowe informacje dotyczace obstugi galerii zdje¢ zostaty przedstawio-
ne, czas na witasciwe przypisanie zdje¢ do stron albumu.

Zalecany sposob postepowania jest nastepujgcy:

1. Ustaw szablony stron albumu w odpowiedniej kolejnosci (mozna to zrobi¢ pdzniej, jednak
bedzie to oznaczato ponowne szeregowanie zdjec). Kolejnos¢ szablonéw stron zmienia
sie identycznie, jak kolejnosé zdjeé - przeciagajac strony myszka.

2. Przejdz do odpowiedniego folderu ze zdjeciami. Folder powinien zawieraé przynajmniej
tyle zdjeg, ile potrzebnych jest do zapetnienia aloumu - informacja, ile to zdje¢, wyswietla-
na jest na dolnym pasku narzedziowym (Wymagane zdjecia).

3. Sortujac zdjecia automatycznie (opcjonalnie) i recznie (opcjonalnie), utéz je w pozgdanej
kolejnosci. Oznaczenie w prawym gérnym rogu zdjec¢ informuje, na ktérag strone albumu
trafi zdjecie, jesli zostanie zaznaczone do dodania.

4. Zaznacz wszystkie zdjecia (przycisk lub tylko niektére, klikajac na nie myszka. W tym
punkcie nastepuje przypisanie zdjecia do strony.
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Uwaga

Jesli nie wszystkie zdjecia przyporzagdkowane przez program do danej strony zostana
wybrane, program pozostawi wolne miejsce w szablonie strony! Na przyktad, jesli sza-
blon strony 3 przewiduje 4 zdjecia, wtedy 4 elementy w galerii fotografii bedg miaty
w prawym goérnym roku oznaczenie ,3”. Jesli tylko pierwsze, trzecie i czwarte z nich
zostang zaznaczone do dodania, wtedy kreator nie doda drugiego zdjecia, mimo
iz w galerii znajdowato sie ono w miejscu, skad miato trafi¢ na strone 3. Kreator
umiesci na tej stronie tylko 3 zdjecia, a w miejscu przeznaczonym na drugie znajdzie
sie domysiny zamiennik.

Czasem takiego efektu oczekujemy, jednak czesciej zalecanym sposobem postepo-
wania jest poSwiecenie czasu na utozenie zdje¢ w dobrej kolejnosci, a nastepnie

zaznaczenie ich wszystkich przyciskiem

. Jesli folder zawiera zbyt wiele zdje¢,

(
(2

wtedy czes¢ z nich, te znajdujace sie na koncu listy, zostanie po prostu pominieta.

Inne narzedzia na stronie Wybierz zdjecia

Pasek u dotu strony oferuje kilka narzedzi, ktére utatwiaja prace ze zdjeciami. Czes¢ z nich
zostata juz opisana. Kompletna lista jest nastepujgca:

° n powrdé do etapu wybierania szablonow stron,

] pokaz lub ukryj panel zmiany folderu,

zaznacz wszystkie zdjecia,

fa'%) odznacz wszystkie zdjecia,

° dopasuj rozmiar miniatur,

|A__z\ sortuj wedtug - umozliwia uporzadkowanie zdje¢ wedtug: nazwy, rozmiaru, typu,
day utworzenia i Kilku innych, malejaco lub rosngco,

U obréé zdjecie 0 90 stopni - wszystkie aktualnie zaznaczone zdjecia zostajg obrécone
w prawo o 90 stopni,

Y edycja zdjec.

WiekszoS¢ z nich albo zostata juz oméwiona, albo nie wymaga komentarza. Funkcji edycji zdjeé¢
poswiecony jest Rozdziat 4, Edycja zdjec.

Ostatnim elementem strony jest przycisk Pokaz méj album. Jego wciSniecie rozwija (lub ukry-
wa) pasek z miniaturami wszystkich stron albumu.

Procz tego strona prezentuje pewne istotne dane na temat albumu. Jest to przede wszystkim
liczba uzytych i wybranych zdje¢, liczba stron albumu i liczba zdje¢ wymaganych, aby zapetnic¢
album w catosci. Liczba zdje¢ uzytych i wybranych moze sie réznié, jesli wybrane sa zdjecia,
ktére nie majg podanego w prawym gornym rogu przypisania do jednej ze stron albumu. Takie
zdjecia nie zostang dodane do albumu, cho¢ sa zaznaczone w galerii.
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Projektowanie albumu

Jesli méwimy o automatycznym generowaniu albumu z uzyciem kreatora - ten etap nie wyma-
ga zadnych dodatkowych dziatan. Aby tak byto, na wczesniejszym etapie spetniony musiat byé
jeden warunek - liczba zaznaczonych zdje¢ (Wybrane zdjecia) musiata by¢ wieksza lub réwna
liczbie wymaganej do zapetnienia albumu w catoSci (Wymagane zdjecia). W przeciwnym razie
bedzie konieczne reczne wstawianie brakujacych zdjec.

Rys. 12. Strona Projektowanie albumu - pierwsze spojrzenie.

Strona Projektowanie albumu, nawet jesli nie zamierzamy niczego zmienia¢ recznie, moze
stuzy¢ jednemu waznemu celowi - weryfikacji. Korzystajac z listy miniatur stron umieszczo-
nej w lewej czesci strony, mozna otworzyé kazda ze stron i zobaczy¢, czy jej kompozycja, jak
i jakos¢ zdjec jest odpowiednia. Program ocenia bowiem jako$é zdjeé na podstawie réznicy
miedzy ustawieniami strony i rozmiarami zdje¢. Jesli zdjecie ma odpowiednia rozdzielczo$é,
nie jest na stronie albumu oznaczone zadng dodatkowg ikona, jesli jakos¢ jest nie najlepsza,
ale na granicy akceptowalnosci, zdjecie opatrzone jest pomaranczowym wykrzyknikiem (-).
Zdjecia o zdecydowanie zbyt niskiej rozdzielczoSci opatrzone sg czerwonym wykrzyknikiem
(.). Dodatkowo na tym etapie czesto trzeba minimalnie zmieni¢ kadrowanie zdjec¢ (jesli sza-

blon wymaga skadrowania zdjecia, program domysinie uzywa jego centralnej czesci, co moze
prowadzi¢ do przyciecia twarzy przedstawionych na nim oséb). O tym, jak kadrowaé zdjecia,
jest mowa na stronie 33.

Jesli wszystko jest w porzadku, mozna przejs¢ do ostatniego etapu - eksportowania albumu.

L]
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Eksportowanie i zapis albumu

Przed przystapieniem do eksportu konieczne jest zapisanie albumu. Mozna to zrobi¢ wcze-
Sniej samodzielnie, wciskajac przycisk na stronie Projektowanie albumu. Jesli jednak
album nie byt wczesniej zapisany, program poprosi o jego zachowanie zaraz po wcisnieciu przy-
cisku = ktéry powoduje przejScie na ostatni etap kreatora - eksport gotowego albumu.

Niezaleznie od tego, w jaki spos6b funkcja zapisu albumu zostata wywotana, powoduje ona wy-
Swietlenie okna, w ktérym znajduje sie pole Nazwa, gdzie uzytkownik proszony jest o podanie
nazwy albumu. Procz tego w oknie wySwietlona jest tez Sciezka do folderu, gdzie nowy album
zostanie zapisany, oraz przycisk umozliwiajacy jej zmiane.

Rys. 13. Okno zapisu projektu.

o] Zapisz

—o Nazwa projektu

¢ Albums ——o Weisnij, aby wskazac folder docelowy

——o Kliknij, aby zobaczy¢ liste ostatnio
uzytych Sciezek

tL Sciezka zapisu projektu
Zaznacz, jesli chesz, aby wszystkie materiaty uzyte w projekcie zostaty zapisane w jednym, wspélinym folderze

Warto zatrzymac sie na chwile przy opcji Zapisz w katalogu... - powoduje ona zapisanie w folde-
rze projektu wszystkich materiatow potrzebnych do jego ponownego otwarcia. Jest to wiec ide-
alne narzedzie w sytuacji, gdy zachodzi koniecznos¢ przeniesienia projektu na inny komputer.

Gdy projekt jest zapisany, kreator wySwietla strone Eksportuj. Widoczne sg na niej wszystkie stro-
ny albumu. Mozliwy jest selektywny eksport stron - wyeksportowane zostang tylko zaznaczone
strony. Aby zaznaczy¢ strone, wystarczy na nia klikngé - na miniaturze pojawi sie zielona ikona.

Ta strona nie jest zaznaczona i nie zostanie wyeksportowana

Rys. 14. Strona Eksportuj album.

© Powrét do edycji albumu Eksportuj do plikéw JPG © Eksportuj do pliku PDF ©

L]
21

Album Xpress



Strony albumu mozna eksportowaé¢ do formatu JPG lub PDF. Nawet jesli uzyte jest w niniejszej
instrukcji pojecie ,eksportu alboumu”, trzeba mie¢ zawsze na uwadze, ze program eksportuje
poszczegblne strony. Jesli wiec maja powstac obrazki w formacie JPG, powstanie ich tyle, ile
zaznaczonych stron (lub dwa razy tyle, ile stron - zalezy to od definicji aloumu). W wypadku
formatu PDF powstanie jeden plik o tylu stronach, ile zostato zaznaczone na tym etapie pracy
Z kreatorem.

Jesli nie zostanie zaznaczona ani jedna strona do wyeksportowania, funkcja eksportu nie wy-
kona sie.

Eksport do JPG

Jesli album ma zostaé wyeksportowany do formatu JPG, nalezy wcisng¢ przycisk znajdu-

jacy sie w prawym dolnym rogu strony Eksportuj. Spowoduje to wySwietlenie okna Eksportuj
jako JPG.

Kontrolki w oknie pozwalajg okresli¢ nazwe dla eksportowanego albumu, Sciezke docelowg
dla tworzonych plikéw, uzywany przy eksporcie profil koloru i wreszcie zdecydowaé, czy two-
rzone pliki majg by¢ zoptymalizowane pod wzgledem jakosci (zalecane do druku) lub rozmiaru
(zalecane, gdy pliki maja by¢ przestane przez sie¢ w celu prezentacji lub akceptacji).

Poczatek nazw tworzonych plikéw. W tym przyktadzie pliki beda nazywac sie:

Projekt-003_Page_o01.jpg, Projekt-003_Page_002.jpg itd

Sciezka docelowa dla tworzonych
Rys. 15. Eksportuj jako JPG. plikéw

Rozwin liste ostatnio uzywanych
Sciezek

—————o Wskaz inng Sciezke docelowa

s Eksportuj jako JPG

——o Wskaz plik profilu koloréw, ktory
bedzie dodany do eksportowanych

plikéw projektu
Rozwin liste ostatnio uzywanych

profilow

ce Profile.icm

l l Wskaz inny plik profilu koloréw
Optymalizuj rozmiar plikow
kosztem jakosci Dla projektéw panoramicznych: podziel rozktadowki
na dwa pliki - lewg i prawa strone
Zapisz pliki w najlepszej jakosci

Po wcisnieciu przycisku OK program przystapi do generowania plikéw JPG - po jednym dla kaz-
dej strony albumu. Pliki nastepnie mozna wydrukowa¢ dowolnym urzadzeniem drukujacym,
przesta¢ do fotolabu lub drukarni. Nazwy plikéw beda zaczynaly sie od przedrostka okreSlone-
go w polu Nazwa okna Eksportuj jako JPG.
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Eksport do PDF

Klikniecie na przycisk powoduje rozwiniecie sie menu zawierajacego opcje: Niska rozdziel-
czo$¢, Wysoka rozdzielczosé i Z warstwami.

Pierwsza z nich umozliwia utworzenie pliku ze zdjeciami o obnizonej rozdzielczosci, co ozna-
Cza znacznie mniejszy rozmiar pliku wynikowego, co czyni go odpowiednim do prezentacji lub
przesytania w celu akceptacji projektu albumu.

Wysoka rozdzielczosé jest opcjg rekomendowana do druku.

Plik PDF z warstwami jest tworzony w ten sposéb, Ze pojedyncza strona nie jest przeksztatcana
do jednej mapy bitowej, ale kazde zdjecie i tto strony umieszczone sa na stronie dokumentu
jako niezalezne elementy, co umozliwia ewentualng korekte kolorow kazdego zdjecia oddziel-
nie, a nie catej strony naraz. Wykonanie takiej korekty wymaga uzycia programu, ktéry umozli-
wia wczytanie pliku PDF w takiej wersiji.

B Eksportuj jako PDF Rys. 16. Eksportuj jako PDF.

Znaczenie poszczegblnych elementow
okna jest identyczne, jak w wypadku
eksportu do JPG - patrz Rys. 15.

Exported Albums

Niezaleznie od wybranej opcji program wyswietli okno Eksportuj jako PDF, w ktérym nalezy
podaé nazwe i potozenie pliku wynikowego. Eksport rozpocznie sie po nacisnieciu przycisku OK.
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Albumy - zapis,
odczyt, zmiana definicji

W dowolnym momencie pracy z albumem (na stronie Projektowanie albumu) mozna go za-
pisaé. Po wcisnieciu przycisku pojawia sie okno Zapisz, w ktérym nalezy podac¢ nazwe

albumu i Sciezke na dysku, gdzie ma by¢ zapisany. Po podaniu tych danych wystarczy wcis-
naé przycisk OK i album zostanie zapisany. Okno Zapisz przedstawia Rys. 13, na stronie 21.

Aby wczytaé zapisany wezesniej album, nalezy:

Powr6ci¢ do strony poczgtkowej (Wybierz kategorie), wciskajgc przycisk Start E
Wecisngc przycisk Otwérz znajdujacy sie w lewym dolnym rogu strony.

W oknie Otwérz zmieni¢ (w razie potrzeby) Sciezke z albumami na inna.

Na liscie miniatur wskaza¢ odpowiedni album.

Zatwierdzi¢ wybor przyciskiem Otworz, aby otworzy¢ album do edycji (program przejdzie
od razu do strony Tworzenie albumu), lub...

o w0NE

Rys. 17. Otworz projekt. I o Sciezka do projektow

: i - o

—0 Wskaz inny folder
z projektami

—© Rozwin liste ostatnio
uzywanych Sciezek

—o Galeria albumow
(w wybranym folderze)

—>° Zmiana wielkoSci miniatur
w galerii projektow

——o Otworz projekt

o Otworz projekt jako szablon

Wcisnac przycisk Otworz jako szablon - album zostanie otwarty, ale wszystkie zdjecia zostang
zastgpione zdjeciem zastepczym i album bedzie mozna wypetnié ponownie innymi zdjeciami
niz te, z ktérymi zostat oryginalnie stworzony.

o
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Zmiana szablonu dla istniejacego albumu

Otwarcie albumu jako szablonu pozwala uzyé danej kompozycji, wraz ze wszystkimi ustawie-
niami dotyczgcymi wymiaréw stron i oktadki, do utworzenia kolejnego albumu. Ale czy mozna
z raz zaprojektowanego albumu stworzy¢ ksigzki o r6znych rozmiarach i oktadkach? Tak - stu-
zy do tego przycisk Zmien rozmiar projektu.

Aby zmienié definicje albumu dla gotowego projektu, wystarczy:

1. Uruchomié program i na poczatkowej stronie kreatora - Wybierz kategorie - wcisng¢ przy-
cisk Otwérz.

2. W oknie Otwérz wskazaé¢ album do otwarcia i wcisngé przycisk Otworz.

3. Wecisnac¢ przycisk Zmien rozmiar projektu umieszczony w dolnej czesci pierwszej zaktadki
panelu bocznego (bezposrednio po otwarciu albumu panel pokazuje te wiasnie zaktadke).
Nastapi przekierowanie do galerii definicji aloumoéw, ktéra w tym wypadku nazwana jest
Wybierz kategorie do zmiany rozmiaru.

4. Wybierz jedng z kategorii w galerii definicji i wcisnij przycisk =

5. Wskaz jedna z definicji nalezacg do wybranej wczesniej kategorii i wcisnij przycisk =

W tym momencie program przeskaluje wszystkie strony i uzyte na nich kompozycje (szablony)
do nowo wybranego rozmiaru.

o
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Edycja zdjec

Na etapie wyboru zdje¢ do albumu - na stronie Wybierz zdjecia kreatora - mozliwe jest sko-
rygowanie zdje¢ za pomocg wbudowanego w program edytora graficznego. Nie jest to edytor
0gblnego zastosowania, lecz modut stworzony do obrébki zdjeé¢, dostosowany do potrzeb, ktore
moze mie¢ uzytkownik programu Album Xpress. Stad tez nie ma w nim miejsca na narzedzia
typu rysowanie ksztattdw czy wprowadzanie tekstow, jest za to wiele filtrow pozwalajacych uczy-
ni¢ zdjecie bardziej atrakcyjnym.

Modut edycji zdje¢ mozna uruchomié dla kilku zdjeé naraz lub dla pojedynczego zdjecia. W obu
wypadkach otwarta zostanie strona Edytuj zdjecie, jednak lista dostepnych na niej opcji jest
rézna, jesli zostata ona otwarta dla jednego zdjecia, a inna, jesli dla wielu.

Aby uruchomié modut edycji dla jednego zdjecia, nalezy najechaé kur-
sorem myszy na zdjecie, a gdy w jego prawym dolnym rogu pojawi
sie ikona @ kliknaé na nia. Przy czym nie ma znaczenia, ile zdje¢
byto w tym momencie oznaczonych do uzycia w albumie.

Aby uruchomié modut edycji dla wielu zdjeé, nalezy je wszystkie za-
znaczy¢ (patrz Wybieranie zdje¢ do albumu), a nastepnie wcisngé

przycisk ,‘;.!. znajdujacy sie na pasku narzedziowym.

Rys. 18. Miniatura zdjecia
z przyciskiem uruchamiajgcym edycje.

Edycja wielu zdjeé

Strona Edytuj zdjecie skiada sie z panelu filtréw po lewej stronie i widoku zdjecia po prawe;.
Nad widokiem zdjecia znajduje sie pasek narzedziowy z poleceniami zwigzanymi z widokiem
zdjecia. Pod zdjeciem umieszczony jest drugi pasek, obecny tylko w trybie edycji wielu zdjec.
Kolejne podrozdziaty krotko opisujg dostepne na tej stronie narzedzia.

Dopasowanie widoku

Edytor zdje¢ musi oczywiScie oferowaé mozliwosé obejrzenia zdjecia zarowno w catosci, jak
i na dowolnym zblizeniu. Zmiana powiekszenia zdjecia mozliwa jest za pomocga rolki myszki,

ale tez za pomoca przyciskow Ei E

o
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Dodatkowo dostepne sa jeszcze trzy przyciski na pasku narzedziowym:
° dopasuj do ekranu - dopasowuje powiekszenie zdjecia tak, aby miescito sie w cato-
Sci w oknie programu,
° rozmiar rzeczywisty - wyswietla zdjecie w skali 1:1, zapewne widoczny jest wtedy
tylko fragment zdjecia,
° petny ekran - przetacznik ukrywajacy lub pokazujacy czeSé elementdw interfejsu
programu, aby widok zdjecia mogt zajmowaé wieksza przestrzen.

Narzedzia do obrobki wielu zdjeé¢

Dopasowanie, edydja, filtry 7
?

gt
Widok przed korekta & Powigksz widok “-." d

Widok po korekcie « Pomniejsz widok &:
Dopasuj do ekranu @:
Rozmiar rzeczywisty &

Petny ekran -

Parametry wybranego filtru
« Zaktadka filtrow podstawowych

® Lista filtrow na wybranej
zaktadce

Zeruj wybrany parametr©
Zeruj wszystkie parametry «
> Powrdt do poprzedniej strony
Nastepne zdjecie «
Numer zdjecia/Liczba zdjec =3

Poprzednie zdjecie ©

@ Zaznacz, aby nie korygowac tego zdjecia

© Zaznacz, aby wszystkie zdjecia skorygowac tak samo
Zapisz zmiany .

Rys. 19. Edycja wielu zdjeé.
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Elementem, ktéry rzuca sie w oczy, gdy edytor zostanie otwarty dla wiecej niz jednego zdjecia,
sq przyciski znajdujgce sie pod widokiem zdjecia:

° . przejdz do nastepnego sposrdd zdjeé wybranych do edycji,

° . przejdZ do poprzedniego sposrod zdjeé wybranych do edycji,

e Pomin ten obraz: zaznaczenie tej opcji przy danym zdjeciu powoduje, ze nie bedzie ono
korygowane wzraz z innymi zdjeciami.

e Zastosuj ustawienia do wszystkich zdje¢: zaznaczenie tej opcji powoduje, ze zmiany
wprowadzone w obecnie korygowanym zdjeciu beda tez zastosowane we wszystkich po-
zostatych.

Filtry

Lewa czes¢ strony Edytuj zdjecie zawiera zestaw filtrow do korekcji zdje¢. W wypadku edycji
wielu zdje¢ dostepna jest tylko kategoria filtrow podstawowych, a w niej cztery filtry:
e BCG, ktory pozwala dostosowaé jasnos$é, kontrast i nasycenie za pomocg suwakow,
e RGB, ktéry umozliwia dostosowanie ilosci sktadowej czerwonej, zielonej i niebieskiej,
® Poziom - typowy filtr korekcji histogramu,
e Krzywe - filtr pozwalajacy na korekcje krzywej jasnosci lub oddzielnie krzywej dla koloru
czerwonego, zielonego i niebieskiego.

Wszystkie wyzej wymienione filtry dziatajg tak, jak w wiekszosci programéw do obrobki zdjeé.
Omoéwienie ich istoty wykracza poza ramy tej instrukcji.

Edycja pojedynczego zdjecia

Jesli strona Edytuj zdjecie otwarta jest dla jednego zdjecia, zawiera ona wszystkie elementy
omoéwione w poprzednim podrozdziale, lecz zestaw filtrow jest o wiele obszerniejszy. Nie beda
one tu omawiane - zachecamy do samodzielnego zapoznania sig z nimi droga eksperymen-
tow. Warto jednak zwréci¢ uwage, ze na wszystkich zaktadkach, w ktérych ustawia sie para-

metry filtréw, znajduje sie przycisk k™|, ktory powoduje wycofanie biezacego filtra ze zdjecia.
.
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Projektowanie albumu

W rozdziale Automatyczne tworzenie kompozycji albumu przedstawiona zostata najkrotsza
droga do stworzenia nowego albumu. Wspomniano tam tez o mozliwosci dostosowania au-
tomatycznie tworzonych stron do wtasnych potrzeb. Wtedy krok ten zostat pominiety jako
nieistotny. Ten rozdziat prezentuje bogactwo mozliwosci modyfikowania stron albumu, jakie
oferuje Album Xpress.

Wszystko, o czym traktuje ten rozdziat, znajduje sie na stronie kreatora o nazwie Projektowa-
nie albumu. Strona ta ma znacznie wiecej elementéw niz jakakolwiek inna, ale dzieki temu
pozwala na dowolng modyfikacje stron albumu, a takze tworzenie ich od podstaw.

Panel

boczny, -
zawiera | Obszar roboczy,

wiele przedstawia
zaktadek biezaca strone albumu

Dolny pasek narzedziowy

Rys. 20. Strona Projektowanie albumu - najwazniejsze elementy.

Zarzadzanie stronami albumu

Po lewej stronie ekranu znajduje sie panel z szeregiem zaktadek. Pierwsza zaktadka nazywa
sie tak, jak biezgcy album (domysinie My Album). Zaktadka prezentuje miniatury wszystkich
stron albumu. Jesli strony tworza rozktadowki, miniatur jest dwukrotnie mniej niz stron (poka-
Zywane sg parami).

Aby otworzy¢ strone albumu do edycji, nalezy klikng¢ dwukrotnie mysza na wybranej miniaturze.

L]
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Ta sama zaktadka pozwala zmieni¢ kolejno$¢é stron albumu.
Robi sie to bardzo podobnie jak w wypadku zdje¢ z galerii czy
szablonoéw.

Aby zmienic¢ kolejnos¢ stron albumu, nalezy:

1. Najechaé myszkg na miniature, ktéra bedzie przesuwana
w inne miejsce.

2. Wecisnaé lewy przycisk myszy - miniatura ,przyklei sie”
do kursora.

3. Przesunaé kursor i upusci¢ trzymane zdjecie na miniatu-
re, przed ktéra ma sie znalezé przenoszona strona - ko-
lejno$¢ stron zostanie zmieniona.

Ponizej miniatur znajduje sie jeszcze kilka kontrolek:
e suwak do zmiany rozmiaru miniatur,
e |ista rozwijana do ustalania liczby stron albumu,
e przycisk Zmien rozmiar projektu, opisany doktadniej w roz-
dziale Albumy - zapis i odczyt, na stronie 24.

Dziatanie suwaka jest intuicyjne i nie ma potrzeby go blizej
omawiac.

Liczba stron albumu nie moze by¢ dowolna. Naturalnym ogra-
niczeniem jest to, ze musi byé parzysta. Dodatkowo dla po-
szczegblnych typdw albuméw (definicji) okreslona jest zwykle
minimalna i maksymalna liczba stron. Jest to podyktowane
sposobem tgczenia stron, gruboscia grzbietu itd. Z tego wzgle-
du zamiast pola edycyjnego zastosowano liste.

Aby doda¢ wiecej stron do albumu, wystarczy wybrac z listy
Liczba stron wartos¢ wieksza niz obecna - nowe, puste stro-
ny zostang dodane na koncu albumu.

Aby usung¢ czesé stron z albumu, wystarczy z listy Liczba stron
wybra¢ wartos¢ mniejsza niz obecna - czes¢ stron z konca al-
bumu zostanie usunigta. W tej sytuacji program poprosi o po-
twierdzenie wykonania operacji, gdyz jest ona nieodwracalna.

Gdy juz wiemy, jak otworzy¢ strone do edycji i wykonywac inne
operacje na stronach, czas przej$¢ do obszaru roboczego, zaj-
mujgcego wiekszg czes¢ ekranu.

Rys. 21. Projektowanie albumu,
zaktadka My Album.

Obszar roboczy — elementy pomocnicze widoku strony

W momencie wczytania strony albumu do edycji, powiekszenie dobierane jest tak, aby cata
strona zmiesScita sie w obszarze roboczym. Powigkszenie strony mozna jednak zmieni¢ w kaz-

dej chwili.
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Stuzg do tego przyciski umieszczone z prawej strony gornego paska narzedziowego:
° E powoduje powiekszenie widoku strony,

° E powoduje pomniejszenie,
° przywraca skale, przy ktorej strona wypetnia obszar roboczy (Dopasuj do ekranu),
° wySwietla strone w skali 1:1,

° powoduje ukrycie czesci elementdw sterujacych, aby obszar roboczy mogt by¢ jak
najwiekszy.

Przy precyzyjnym manipulowaniu elementami strony przydatne sg tez dodatkowe narzedzia,
takie jak linijki, siatka czy prowadnice.

Po lewej i u gory obszaru roboczego widoczne sg linijki. Sg one wyskalowane w calach lub cen-
tymetrach, zaleznie od wybranej jednostki miary. Punkt zerowy linijek umieszczony jest zawsze
w lewym gérnym rogu strony albumu dla stron pojedynczych i posrodku gornej krawedzi dla
rozktadéwek. o Siatka

—
= ] teodes

Klikajgc w ten punkt,

mozna zmieni¢ Prowadnica o
Jjednostke miary (linia pomocnicza)
i poczatek podziatki

na linijce

Rys. 22. Fragment obszaru roboczego z linijkami, siatka i prowadnicami.

Aby zmieni¢ jednostke miary uzywang w programie, nalezy:
1. Klikng¢ ikone znajdujaca sie w prawym gornym rogu okna programu.
2. Gdy otworzy sie okno Ustawienia, klikna¢ na kategorie Jednostka.
3. Wybrac odpowiednia jednostke miary z listy rozwijanej po prawej stronie.
4. Zatwierdzi¢ wybor przyciskiem OK.

Linijki umozliwiaja tez dodawanie prowadnic. Prowad- | |8 . EX
nicami nazywa sie przerywane linie pionowe lub pozio-
me, ktére widoczne sg tylko na podgladzie (nie sa dru-
kowane) i utatwiajg rozmieszczanie elementoéw strony.
Prowadnice przebiegajg przez caty obszar roboczy,
az do bocznej lub goérnej linijki. Dzieki temu tatwo
odczytad, jakie jest doktadne potozenie prowadnicy.
Ponadto krawedzie przesuwanych obiektéw sg ,przy-
ciggane” do prowadnic, co bardzo utatwia na przyktad
wyréwnanie kilku elementéw strony do jednej linii.

Jednostka

Rys. 23. Okno Ustawienia - jednostka miary.
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Aby umiesci¢ prowadnice w wybranym miejscu obszaru roboczego, nalezy:
1. Klikngé myszka na pionowej lub poziomej linijce (zaleznie od tego, jaka prowadnica ma
by¢ dodana) - obok linijki pojawi sie nowa prowadnica (zielona przerywana linia).
2. Najechaé kursorem myszy na prowadnice i chwyci¢ ja, wciskajac lewy przycisk myszy (ko-
lor prowadnicy zmieni sie na niebieski).
3. Przesunaé prowadnice w miejsce docelowe i upuscic.

Mozliwe jest dodanie dowolnie wielu prowadnic zarbwno poziomych, jak i pionowych.

Innym utatwieniem przy rozmieszczaniu elementow strony jest siatka. Siatke mozna wyswietli¢
lub ukry¢, uzywajac przycisku . Dzieki siatce tatwiej jest odczytaé z linijki potozenie elemen-

tu strony, gdyz linie siatki stanowig swoiste przedtuzenie podziatki linijek. W przeciwienstwie
do prowadnic elementy strony nie sa przyciggane do linii siatki.

Ostatnie dwa elementy utatwiajace prawidtowe rozmieszczanie elementéw strony to:
e Marginesy - wysSwietlane lub ukrywane przyciskiem@. Marginesy petnig jedynie role

podpowiedzi - pokazujg obszar strony, ktory moze zostac obciety przy oprawie albumu,
jednak plik do druku obejmuje catg strone projektu - wraz z marginesami.

¢ Linia centrujaca - wySwietlana lub ukrywana przyciskiem @ W przypadku rozktadéwek
pozwala zobaczyé miejsce, gdzie strona zostanie zgieta przy oprawie albumu.

Rozmieszczanie elementow strony

Niezaleznie od tego, czy otwarta wiasnie do edycji strona albumu powstata z gotowego sza-
blonu, czy tez jest/byta tworzona recznie, jedng z najistotniejszych funkcji programu jest moz-
liwos¢ dowolnego rozmieszczania elementdéw na stronie. Sposrod r6znych typow elementow,
jakie moga znalez¢ sig na niej, to dla zdje¢ mozliwych jest najwiecej operacji zwigzanych z po-
tozeniem.

Zdjecie, ramka, blokowanie

Aby lepiej zrozumieé¢ opisane tu operacje, zdjecie umieszczone na stronie aloumu mozna so-
bie wyobrazi¢ nastepujgco: w albumie umieszczone jest okno, przez ktére widac¢ zdjecie. Jesli
zdjecie zostato dodane do albumu i jego rozmiary nie byty w zaden sposéb zmieniane, okno
i zdjecie sa tej samej wielkosci, a wiec zdjecie widoczne jest w catosci.

Aby méc cokolwiek zrobi¢ ze zdjeciem lub
jego ramka, trzeba je najpierw zaznaczy¢,
klikajac myszka. W tym momencie na zdje-
ciu pojawi sie kilka elementow sterujacych
i informacyjnych.

Chwy¢, aby obracac
zdjecie w ramce
(gdy ktédka zamknieta)
lub ramke i zdjecie
(gdy ktédka otwarta)

Chwy¢, aby przesuwaé
zdjecie w ramce
(niezaleznie od stanu
ktodki)

Chwy¢, aby przesuwac ramke i zdjecie
(gdy ktodka otwarta)

Punkty sterujgce o
=

Rys. 24. Elementy sterujace zaznaczonego zdjecia.
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Album Xpress pozwala na przesuwanie, skalowanie i obracanie zarbwno okna ze zdjeciem
(ktore dalej bedzie nazywane ramka), jak i zdjecia wewnatrz ramki. W ten sposéb mozna uzy-
skac¢ nie tylko dowolne potozenie zdjecia na stronie, ale takze bardzo elastyczne kadrowanie.

Niebieskim kolorem zwymiarowana jest ramka zdjecia (w wybranych aktualnie jednostkach
miary). Jesli zdjecie ma zbyt mata rozdzielczos¢ w stosunku do rozmiaréw ramki, to dodatkowo
czerwonym kolorem wypisane jest, jak duzy fragment zdjecia jest w tej chwili widoczny w ram-
ce, co pozwala stwierdzié, o ile za mate jest zdjecie.

Z6tta ktodka (m) stuzy do blokowania mozliwosci przesuwania i skalowania ramki, w ktorej

umieszczone jest zdjecie. Bezposrednio po wczytaniu strony albumu do obszaru roboczego
wszystkie jej elementy sa zablokowane, zeby zapobiec ich przypadkowemu przesunieciu. Aby
odblokowaé ramke, nalezy kliknaé myszka w ktédke - jej ikona zmieni sie i wszystkie operacje
na ramce bedg dozwolone.

Kadrowanie zdje¢

Zdjecia mozna kadrowaé na dwa sposoby, ktdre w pewnym sensie uzupetniajg sie.

Ramka, bedaca czescia
kompozycji strony, przez
ktora, jak przez okno,
widac fragment catego

zdjecia

Zdjecie (cate) - obrécone, przesunie-
te i przeskalowane, aby w ramce byto
widac twarze pary

Rys. 25. llustracja znaczenia pojec ,zdjecie” i ,ramka” w konteksScie kadrowania.

Aby wykadrowac zdjecie, nie zmieniajgc rozmiaréw ramki, nalezy:

1. Zaznaczy¢ zdjecie, ktére bedzie kadrowane.

2. Umiescié kursor myszki na tle zdjecia i pomniejszyé badz powiekszy¢ zdjecie za pomoca
koteczka myszy. Przy tej operacji potozenie i rozmiar ramki nie zmieniajg sie. Zmienia
sie tylko powiekszenie zdjecia wewnatrz, a co za tym idzie - fragment zdjecia widoczny
w ramce.

3. Klikngé myszka na ikonie . znajdujacej sie w centrum ramki i przesuwajgc myszke
z weisnietym przyciskiem, wybrag, ktéry fragment zdjecia ma by¢ widoczny w ramce.

4. W razie potrzeby powt6rzy¢ kroki 2 i 3 kilkukrotnie.
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Ten spos6b kadrowania nie zmienia kompozycji strony - wszystkie zdjecia i elementy ozdobne
pozostajg na swoich miejscach. Funkcjonalno$¢ ta idealnie nadaje sie do wykonania np. zbli-
Zenia twarzy jednej z os6b na zdjeciu bez koniecznosci zmiany samego zdjecia - moze wiec
by¢ ono uzyte w oryginalnej formie w innym miejscu albumu.

Mozna tez kadrowaé zdjecie w inny spos6b. Nalezy:

1. ZaznaczyC zdjecie, ktére bedzie kadrowane. Gdy
zdjecie jest zaznaczone, wokét niego rysowana
jest przerywana linig ramka, na ktérej rozmiesz-
czone sa szare kwadraty zwane punktami kon-
trolnymi. Cztery z nich, znajdujace sie w rogach,
stuzg do skalowania ramki ze zdjeciem, cztery
inne - potozone posrodku bokéw prostokatnej
ramki - stuzg do kadrowania.

2. Odblokowaé zdjecie przy uzyciu przycisku ktodki
(jesli jest zablokowane).

3. Rozciggajac lub zmniejszajgc ramke za pomo-
cg punktéw kontrolnych umieszczonych na bo-
kach ramki, okresli¢, jaki fragment zdjecia ma by¢
widoczny w ramce.

4. W razie potrzeby powt6rzy¢ krok 3 kilkukrotnie dla r6znych punktéw kontrolnych.

Rys. 26. Kadrowanie ze zmiang rozmiaru ramki.

Ten spos6b kadrowania zmienia kompozycje strony, ale nie zmienia powiekszenia zdjecia,
co oznacza miedzy innymi, Ze nie ma ryzyka pogorszenia jakosci efektu finalnego. Uzycie jed-
nego sposobu nie wyklucza uzycia drugiego.

Przesuwanie i skalowanie zdje¢

W poprzednim podrozdziale byta juz mowa o punktach kontrolnych. Cztery z nich, potozone na
bokach ramki, stuzg do rozciggania i zmniejszania ramki zdjecia. Cztery pozostate - umiesz-
czone w wierzchotkach ramki, przeznaczone sa do jej skalowania.

Aby zmienié rozmiar zdjecia, nalezy:

1. Zaznaczy¢ zdjecie, ktdrego rozmiar ma by¢ zmie-
niony.

2. Odblokowaé zdjecie przy uzyciu przycisku ktodki
(jesli jest zablokowane).

3. Powiekszy¢ lub pomniejszy¢ zdjecie wraz z ram-
ka, przesuwajac jeden z naroznych punktéw kon-
trolnych.

4. W razie potrzeby powtérzyé krok 3 kilkukrotnie
dla réznych punktéw kontrolnych.

Rys. 27. Skalowanie ramki zdjecia.

Zdjecia skaluja sie zawsze proporcjonalnie. Jesli w trakcie skalowania wciSniety jest klawisz
[Ctrl], ramka zdjecia skaluje sie w taki sposob, ze Srodek zdjecia pozostaje nieruchomy. W prze-
ciwnym razie nieruchomy jest wierzchotek ramki znajdujgcy sie naprzeciw przesuwanego
punktu kontrolnego.

L]
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Zmiana potozenia zdje¢ odbywa sie réwnie intuicyjnie. Aby przesuna¢ zdjecie, nalezy:
1. Zaznaczy¢ zdjecie, ktére ma byé przesuniete.
2. Odblokowa¢ zdjecie przy uzyciu przycisku ktodki (jesli jest zablokowane).
3. Chwyci¢ myszka zdjecie i przesungc¢ je w wybrane miegjsce.

Chwytajac zdjecie, nalezy pamietac, aby nie trafi¢ w zadna z ikon wrysowanych w nie, w prze-
ciwnym razie wykona sie¢ inna akcja - blokada ramki, przesunigcie zdjecia w ramce lub obrét
(0 ktérym napisano w nastepnym rozdziale).

Obrot

Do obracania zdje¢ stuzy ikona @ znajdujaca sie na zaznaczonym zdjeciu. Jej dziatanie jed-
nak jest dwojakie, zaleznie od tego, czy ramka zdjecia jest zablokowana, czy nie.

Jesli ramka zdjecia jest odblokowana, przecigganie ikony obrotu powoduje, ze obraca sie ram-
ka wraz ze zdjeciem.

Jesli ramka jest zablokowana, przy przesuwaniu ikony obrotu pozostaje ona nieruchoma, a ob-
raca sie tylko zdjecie w Srodku.

Obracanie zdjecia i jego ramki mozliwe jest tez za pomocg narzedzia Obro¢ obiekt -

Klikniecie w ten przycisk otwiera niewielkie okno, podobne do menu kontekstowego. Okno
zawiera:
e suwaki X, YiZ, za pomocg ktérych mozna dowolnie obroci¢ w troj-
wymiarowej przestrzeni zdjecie wraz z jego ramka,
® przyciski . i do szybkiego obrotu 0 90 i 270 stopni,
e przyciski Przerzu¢é w poziomie i Przerzué w pionie . ,

e suwak Obrét obrazu (wraz z polem edycyjnym, w ktére mozna wpi-
sac kat obrotu w stopniach) - kontrolkami tymi dokonuje sie obro- |
tu zdjecia wewnatrz ramki.

Rys. 28. Okno Obroé obiekt.

Kazdemu suwakowi towarzyszy przycisk przywracajgcy poczatkowa wartos¢ danego kata
(O stopni).

Rozmieszczanie zdje¢ na stronie

Gorny pasek narzedziowy obszaru roboczego zawiera jeszcze zestaw narzedzi do automatycz-
nego rozmieszczania i wyréwnywania elementow strony.

Zablokuj/Odblokuj ? Wyréwnanie 9 Réwne odstepy miedzy obiektami
obiekty g dostrony © Obroc obiekt 9 Cofnj
Rys. 29. Fragment gérnego
paska narzedziowego.

© Rozmies¢ obiekty ‘I'Wyréwnanie © Grupuj/Rozgrupuj ° Ponéw
do obiektu

© Jednakowy rozmiar © Dopasowanie, edycja, filtry
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Niektére z polecen maja sens tylko, jesli zaznaczone sg dwa, trzy lub wiecej zdjeé. Aby za-
znaczy¢ wiecej niz jedno zdjecie (lub ogblnie - wiecej niz jeden obiekt), nalezy klika¢ myszka
kolejne obiekty, trzymajac wcisniety klawisz [Alt].

Narzedzia z grupy Rozmiesé obiekty ([l stuza do zmiany kolejnosci naktadania sie

obiektdéw. Kazdy kolejno dodawany do strony obiekt znajduje sie na oddzielnej ,warstwie”
tak, ze jesli obiekty, np. zdjecia, naktadajg sie, jeden z nich jest zawsze wyzej niz drugi.
Znajdujace sie w tej grupie polecenia: Przesun na spod strony, Przesun za..., Przesun
na wierzch strony, Przesun przed... pozwalajg, zgodnie ze swoimi nazwami, przesuwac
zaznaczone zdjecie wzgledem innych elementéw strony.

Wyrownanie do strony to z kolei zestaw kilkunastu polecen dostepnych w menu rozwija-

nym po nacisnieciu przycisku “ Ich uzycie powoduje utozenie obecnie zaznaczonych

obiektow w wybranym miejscu strony - np. posrodku, z wyréwnaniem do dolnej krawedzi
strony (polecenie Lewo dot). Polecenie dziata zaréwno dla pojedynczego zdjecia, jak i wie-
lu zaznaczonych jednocze$nie.

Wyrdwnanie do strony Rys: 31 M_enu DI’Z)./CiSku ‘Wyrdwnanie do obiektu

Lewo géra Ctrl+7 Wyréwnanie do obiektu. Lewo gdra Ctrl+Shift+7
Srodek géra Ctrl+8 Srodek géra Ctrl+ Shift+ 8
Prawo gdra Ctrl+9 Prawo géra Ctrl+Shift+9
Srodek lewo Ctrl+4 Srodek lewo Cirl+Shift+4
Srodek Ctri+3 Srodek Ctrl+Shift+5
Srodek prawo Ctrl+6 Srodek prawo Ctrl+Shift+ 6
Lewo dét Ctrl+1 Lewo dit Ctrl+Shift+1

Srodek dot Ctl+2 Srodek d6t Ctrl+Shift+2
Prawo dot Ctrl+3 Prawo dot Ctrl+Shift+ 3
Gara Ctrl+T Gara Ctrl+Shift+T
Dot Ctrl+B Dét Ctrl+Shift+B
Lewo Ctrl+L Lewo Ctrl+Shift+L
Prawo Ctrl+R Prawo Ctrl+Shift+R
Centruj w poziomie  Shift+H Rys. 30. Menu przycisku Centruj w poziomie  Alt+Shift+H

Centruj w pionie shift+V | Wyréwnanie do strony. Centruj w pionie Alt+Shift+V

Wyréwnanie do obiektu - to zestaw polecen wyréwnujacych obiekty wzgledem innych
obiektow, czyli na przyktad - rozmieszczenie zaznaczonych obiektow tak, aby ich dolne
krawedzie znalazty sie w jednej linii. Aby polecenia z tej grupy zadziataty, zaznaczone mu-
szg by¢ przynajmniej dwa zdjecia.

Rowne odstepy miedzy obiektami - to zestaw dwoch polecen (Poziomo, Pionowo), ktére
sprawiaja, ze zaznaczone obecnie elementy zostaja wyréwnane tak, aby dzielgce je odstepy
byly jednakowe. Do prawidtowego dziatania polecen konieczne jest zaznaczenie przynaj-
mniej trzech obiektow.

Jednakowy rozmiar - trzyelementowy zestaw polecen (Szeroko$é, Wysokosé, Rozmiar),
ktére pozwalaja automatycznie przeskalowaé zaznaczone obiekty do rozmiaréw takich,
jak pierwsze z zaznaczonych zdjecé.

Grupowanie obiektow - te funkcje znalez¢ mozna pod narzedziem ﬂ Umieszczone

sg tam dwa polecenia: Grupuj i Rozgrupuj. Zgrupowane obiekty mozna zaznaczac i prze-
suwac razem, stanowia one tez jedno$¢ dla polecen z grupy Rozmiesé obiekty.

Gorny pasek narzedziowy zawiera jeszcze jeden przycisk - Dopasowanie, edycja, filtry m
Polecenia te oméwione sa w dalszej czesci instrukgji.
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Szablony

0 szablonach stron albumu byta juz mowa przy okazji omawiania automatycznego generowa-
nia albumu - wybér szablonéw do uzycia w albumie jest pierwszym krokiem po ustaleniu de-
finicji i rozmiaru albumu. Automat przydziela poszczegdlnym stronom generowanego albumu
szablony sposrod wskazanych przez uzytkownika. Nie jest to wybo6r ostateczny - mozna go
zmienié na etapie edycji albumu.

Zakladka Szablon

Rys. 32b. Ustawienia filtrow,

Otwérz okno Ustawienia filtrow wersja podstawowa.

: > & Ustawienia filtr...

ientacja [*]

o Aplikuj szablon tylko do lewej strony,
do obu, tylko do prawej

°© Rozwijana lista kategorii szablonow
(zalezna od ustawien filtrow)

--- Wigcz zaawansowane filtrowanie

2 Ustawienia filtrow

© Galeria szablonoéw

o Suwak do zmiany rozmiaru miniatur
szablonéw

Rys. 32c. Ustawienia filtrow,
wersja rozszerzona.

Galeria szablonéw dostepna jest na stronie Projektowanie
albumu w panelu z lewej strony, na zaktadce Szablon.

Na samej gorze zaktadki widoczna jest lista rozwijana zawieraja-
ca grupy szablonéw, utworzone na podstawie wybranej obecnie
metody segregacji. DomysSinie szablony dzielone sa ze wzgledu
na typ i liczbe zdjec na stronie i tak mamy na przyktad katego-
Rys. 32a. Zaktadka Szablon. rie ,Kwadrat 1 zdjecie” lub ,Portret 3 zdjecia”.
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Ostatnig pozycjg na liscie kategorii szablonéw jest Zmiana. Jej wybranie powoduje otwarcie
okna Ustawienia filtra. W oknie znajduje sie lista rozwijana Filtr. Za jej pomocg mozna wy-
bra¢, jaka cecha szablonu bedzie stuzyta do podziatu catej kolekcji na kategorie. Do wyboru
jest Orientacja, Liczba zdjeé, Kolor, Motyw, Styl i DomyslIny. Po zatwierdzeniu wyboru przy-
ciskiem OK szablony dzielone sg na grupy wedtug nowego kryterium, co mozna natychmiast
sprawdzi¢, rozwijajgc ponownie liste na gorze zaktadki Szablon.

Klikajac na przycisk w oknie Ustawienia filtra, mozna stworzy¢ wtasny filtr. Okno zmieni

wtedy ukfad i teraz dla kazdej z cech szablonu mozna za pomoca list rozwijanych okresli¢,
jakie szablony majg byé wysSwietlane. Po zatwierdzeniu wyboru galeria szablonéw wypetni sie
szablonami o zadanych kryteriach. W wypadku wybrania filtru wtasnego szablony w galerii nie
sg juz dzielone na kategorie, tylko wySwietlane wszystkie jednoczesnie.

W dolnej czesci zaktadki, ponizej miniatur wybranych szablonéw, znajduja sie przyciski Usun
i Zapisz. Pierwszy z nich usuwa szablon, ktéry jest w danym momencie zaznaczony w galerii,
drugi tworzy szablon na podstawie kompozycji strony albumu otwartej w tej chwili w oknie edy-
cyjnym i zapisuje go w galerii - przed zapisem wysSwietlone zostanie okno Informacje o szablo-
nie, w ktérym nalezy uzupetni¢ dane o zapisywanym szablonie.

Rys. 33. Zapis nowego szablonu. 2 - “

Wpisz liczbe zdje¢ uzytych w szablonie o—— 1
Wybierz orientacje (z listy) o—— Fionowe
Wybierz kolor (z listy) o——
Wybierz motyw (z listy) o——
Wybierz styl (z listy) o—

Whpisz opis (dowolny tekst) o——

Podaj nazwe szablonu o——

Stosowanie szablonow

Najwazniejszg funkcjg dostepng dzieki galerii szablonéw jest mozliwo$¢ zaaplikowania sza-
blonu do biezgco otwartej strony aloumu. Aby to zrobié, wystarczy dwukrotnie klikngé myszkg
w wybrany szablon i natychmiast zostanie on zastosowany dla otwartej strony.

Aplikujac szablon, warto zwr6ci¢ uwage na trzy przyciski umieszczone ponizej listy kategorii.
Pozwalaja one wybrag, jak szablon ma by¢ aplikowany:

e tylko do lewej z dwoch widocznych na ekranie stron,

e tylko do prawej,

e do catej rozktaddwki (obie strony).

Jesli szablon jest aplikowany na juz zapetniona strone, to jej biezgca kompozycja zostanie za-
stgpiona przez te definiowana przez szablon, a jesli szablon stosowany jest do pustej strony -
bedzie po prostu zastosowany. Stosowanie szablonéw stron jest bardzo prostg czynnoscia, ale
stanowi o sile programu Album Xpress, bo dzieki temu mozna stworzy¢ spektakularne albumy
w ciggu Kilku minut.

o
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Zarzadzanie szablonami

W dolnej czesci zaktadki Szablon znajduje sie grupa przyciskow stuzacych do zarzgdzania sza-
blonami. Przyciski Usun i Zapisz zostaly juz oméwione. Pozostate to:

e Przycisk Pobierz wiecej przekierowuje na strone internetowa firmy DgFlick, a konkretnie
do galerii darmowych szablonéw stron. Ze strony mozna pobraé dowolne szablony, ktére
automatycznie zostang dodane do lokalnej galerii. Przed pobraniem szablonéw nalezy sie
zarejestrowac i/lub zalogowac.

e Importuj powoduje dotaczenie nowych szablonéw do galerii, gdy znajduja sie one juz
na komputerze, w otoczeniu sieciowym lub w zewnetrznym urzadzeniu podtgczonym
do komputera. Po naci$nieciu przycisku otworzy sie okno Importuj, w ktérym nalezy wska-
zaé Sciezke do plikbw szablonéw - miniatury szablonéw zostang wyswietlone w oknie.
W tym momencie wystarczy wskazaé wybrane szablony i zaimportowac je, wciskajac przy-
cisk OK.

e Z kolei Utwérz stuzy do tworzenia szablonéw ze stron biezacego albumu. Po wciSnieciu
przycisku pojawia sie okno Utwérz, w ktorym nalezy zaznaczy¢, ktore strony majg zostaé
zapisane jako szablony, podaé¢ nazwe i Sciezke docelowg na dysku.

® Mozna tez wystaé swoje szablony na strone firmy DgFlick, uzywajgc przycisku Udostepnij.
Program prosi wtedy o zalogowanie sie na swoj profil i zaakceptowanie regulaminu ustugi,
po czym szablon(y) sa umieszczane w galerii internetowej - od tej chwili dostepne sg dla
wszystkich uzytkownikéw programu.

Zdjecia
Kolejna kluczowa funkcja programu jest umieszczanie zdjeé na stronach albumu. Stuzy do tego
zaktadka Zdjecia. WySwietla ona galerie zdje¢ z wybranego folderu. Folder mozna wybraé, uzy-

wajac kontrolek umieszczonych ponad galeria. Znajduje sie tam lista rozwijana z ostatnio uzy-
wanymi folderami i przycisk otwierajgcy okno wyboru folderu.

Ponizej zdje€ znajduje sie jeszcze suwak do ustalania wielkoSci miniatur i kolejna lista rozwija-
na, tym razem pozwalajgca wybrac¢ kolejnos¢ porzadkowania zdjeé w galerii.

Przy kazdym zdjeciu, ktore jest juz wykorzystane w biezgcym albumie, wySwietlany jest licz-
nik wystapien. Zdjecia mogg trafi¢ do alboumu przez dodawanie ich recznie do poszcze-
gb6lnych stron, przez ustawienie zdjecia jako tfa strony lub przez wykorzystanie kreatora
albumoéw. Kreator zostat juz oméwiony - dodawaniu recznemu poswiecony jest nastepny
podrozdziat.

Wypetnianie szablonu zdjeciami

Tworzac album, mozna komponowacé jego strony czeSciowo automatycznie - z wykorzystaniem
szablon6w, ale bez uzycia kreatora do wypetnienia szablonu zdjeciami. Najczytelnigj jest prze-
Sledzi¢ ten scenariusz, wykonujac kroki:

1. Utworzy¢ nowy album.

2. Wskaza¢ jeden lub kilka szablonéw na stronie kreatora Wybierz szablon.
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Obecnie wybrana Sciezka do zdjec¢ o o Wskaz nowa Sciezke ze zdjeciami

Ustaw zdjecie jako tto biezgcej strony o o Rozwin liste ostatnio uzytych Sciezek

o Licznik wystapien zdjecia w albumie

o Zmien rozmiar miniatur w zaktadce

o Zmien sposob porzadkowania zdje¢

Rys. 34. Zaktadka Zdjecie.

3. Na tej samej stronie wcisng¢ przycisk Pomin kreatora. Album zostanie utworzony, a po-
szczegblne strony skomponowane bedg zgodnie z wybranymi szablonami. Poniewaz jed-
nak nie zostaty wskazane zadne zdjecia, we wszystkich przeznaczonych na nie miejscach
widoczne bedzie zdjecie zastepcze - kwiat. Dodatkowo na kazdym zastepczym zdjeciu
widoczny jest numer porzadkowy, ktérego znaczenie opisane jest dalej.

4. Przejs¢ do zaktadki Zdjecie w bocznym panelu. Poniewaz jest to nowy album, zadne ze zdje¢
nie zostato jeszcze uzyte - nie ma przy nich licznika wystgpien w albumie.

Wstawianie zdje¢ na strone z szablonem mozliwe jest na dwa sposoby - szybkie, przez kolejne
wskazywanie zdjeé, oraz metoda przeciggnij i upusé. Aby wstawi¢ na strone zdjecia, wskazujgc
je kolejno, nalezy:

5. W galerii zdje¢ klikng¢ dwukrotnie zdjecie, ktére ma zosta¢ wstawione w miejsce zamien-
nika z numerem 1. Wskazane zdjecie zostanie natychmiast wstawione na strone.
6. Powtérzy¢ krok 5 az do wypetnienia strony zdjeciami.

Uzycie metody przeciggnij i upusc jest rownie proste i szybkie. Nalezy:

5. Chwyci¢ wybrane zdjecie w galerii zdjeé.
6. Przeciggnac je i upusci¢ na dowolne ze zdjeé¢ zastepczych. Wybrane zdjecie zostanie na-
tychmiast umieszczone na stronie w odpowiednim miejscu.

Mozliwe jest tez upuszczanie zdje¢ w miejscach, gdzie znajduje sie juz wybrane wczesniej zdje-
cie, i w ten sposdb zastepowanie zdjecia innymi. Ten sam cel mozna tez osiggnaé metoda dwu-
kliku - nalezy zaznaczy¢ na stronie albumu zdjecie, ktére ma zosta¢ wymienione, a nastepnie
klikng¢ dwukrotnie w galerii zdje¢ fotografie, ktéra ma zaja¢ miejsce dotychczasowe;j.
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Dwa zdjecia znajdujace sie juz na stronie mozna takze zamieni¢ miejscami. W tym celu nalezy:
1. Zaznaczy¢ dwa zdjecia na stronie.

2. Klinka¢ na ikonke IE’ (pojawia sie ona na obu zaznaczonych zdjeciach). Zdjecia zostang
zamienione miejscami, jednak bez dodanych do nich efektow.

Dodawanie zdje¢ na pusta strone

Dodawanie zdje¢ na pustg strone albumu przebiega identycznie, jednak z oczywistych wzgle-
déw zdjecie nie zostanie w tej sytuacji wkomponowane w gotowy uktad strony.

Aby stworzy¢ pusty album, nalezy juz na etapie wyboru szablonoéw (strona Wybierz szablon kre-
atora albumoéw) wcisnaé przycisk Pomin kreatora - zostanie utworzony album z odpowiednia
liczba pustych stron. Tworzeniu stron albumu od podstaw po$wiecony jest caty nastepny rozdziat.

Tworzenie stron albumu od podstaw

Pozostate funkcje edycyjne programu najtatwiej bedzie zilustrowaé, tworzac od podstaw strone
albumu. Przed przystapieniem do lektury najlepiej stworzy¢ pusta strone (dodajac ja do albu-
mu lub stworzy¢ caty pusty album) i otworzy¢ jg w edytorze stron.

Tto strony

Tto strony ustawiane jest kontrolkami umieszczonymi na kolejnej zaktadce panelu bocznego - Tto.

© Wskaz nowa Sciezke

© Rozwin liste ostatnio uzytych Sciezek

o Sciezka do plikow tet

Zastosuj tylko do lewej strony o
Zastosuj do obu stron o
Zastosuj tylko do prawej strony o

Usun tto lewej lub prawej strony o

Zmien rozmiary miniatur o

° Pokaz tfa/tonacje kolorow [ TEIHEIC]E kolordw

Tonacje ko

Rozciggnij tto do rozmiaru strony o

Wskaz jednolity kolor pipetka o / -

o Wybierz jednolity kolor w oknie
Rys. 35a. Zaktadka Tio. Rys. 35b. Zaktadka Tto - Tonacje koloréw.
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Jej konstrukcja jest podobna do galerii zdje¢. W gornej czeSci znajduja sie kontrolki do wyboru
folderu z grafikami tta. DomysSinie po instalacji oprogramowania jest tylko jeden taki folder
i program wyswietla wiasnie jego zawartosc.

Bezposrednio ponizej znajduja sie trzy przyciski, dzieki ktorym mozna wybraé, do ktorej strony
stosowane bedzie wybierane tlo, a jeszcze nizej znajduje sie galeria tet (z biezgcego folderu).

Aby zastosowac tto dla lewej strony albumu (z dwoch obecnie widocznych w edytorze), nalezy:
1. Weisnaé przycisk _i:—l )
2. Wybrac jedno z tet podwojnym kliknieciem myszki. Tto zostanie natychmiast ustawione.

Podobnie ustawia sie tto dla prawej strony albumu, a takze dla obu stron jednoczes$nie (tto
faczne), wciskajac w kroku 1 odpowiedni z trzech przyciskéw znajdujacych sie nad galerig.

Trzeba wiedzie¢, ze tto gtéwne (ustawiane dla obu widocznych stron naraz) znajduje sie na sa-
mym spodzie, ,,pod” ttami ustawianymi indywidualnie dla lewej i prawej strony. Dlatego tez
zmiany tta gtéwnego sg niewidoczne, jesli ustawione sg oba tfa indywidualne. Zeby ponow-

nie ,odstoni¢” tto gtéwne, nalezy uzyé przyciskow . towarzyszacych przyciskom i .

Ponizej galerii tet znajduje sie
jeszcze przycisk Tonacje kolo-

réw. Po jego wcisnieciu w miej-
sce galerii tet pojawia sie ga-
leria kilkunastu tonacji. Minia-
tury przedstawiajg obecnie wy-

brane tto (gtéwne lub indywi- : o gibwne
dualne, dla lewej badz prawej : d | (ecastony
strony) w kilkunastu wersjach ®

kolorystycznych. Dzieki temu
wybrany z galerii tet wzér tta
mozna dostosowac¢ do kolory- To tylko dla lewej strony

. .. . . (znajduje sie nad ttem gtownym)
styki zdjec, jakie chcemy umie-
Sci¢ na danej stronie albumu.

Marginesy

Aby zmienié¢ kolorystyke wybranego tta, nalezy:
1. Wcisnaé przycisk Tonacje koloréw na zaktadce Tto panelu bocznego.
2. Wybraé jedna z tonacji podwéjnym kliknieciem myszki.

Ostatnimi elementami zaktadki Tte sg kontrolki do ustawiania jednolitego tta. Tta prezentowane
w galerii to grafiki z roznorodnymi wzorami. Czasem jednak strona prezentuje sie lepigj z ttem
bez jakiegokolwiek wzoru.

Aby ustawic tto w jednolitym kolorze, nalezy: ~
1. Wcisnac¢ jeden z przyciskow , D:_ BJ lub , aby zdecydowacé o tym, dla ktorych
stron tto ma by¢ ustawione.
2. Wcisng¢ prostokatny przycisk znajdujacy sie w dolnej czesSci zaktadki Tto, obok pipetki.
3. Ze standardowego systemowego okna wyboru koloru wybraé odpowiedni kolor i zatwier-
dzi¢ wybor przyciskiem OK.
L]
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Wybrane tto zostanie zastosowane dla lewej, prawej lub dla obu projektowanych stron albumu.

Dla tta jednolitego nie mozna zastosowac zmiany tonacji kolorystycznej (de facto oznacza-
toby to bowiem zmiane koloru na inny), ale tak samo jak tto definiowane za pomoca wzoru,
tak i tto jednolite zdefiniowane indywidualnie dla lewej lub prawej strony mozna usunag¢ przy-

ciskami .

Zamiast wybiera¢ kolor w oknie wyboru koloru mozna tez wskaza¢ konkretny punkt na ekranie
i uzy€ jego koloru jako tta strony. W tym celu nalezy:

1. Klikng¢ w pipetke . Ksztatt kursora zmieni sie.
2. Wskazaé na ekranie punkt o odpowiednim kolorze czubkiem pipetki.

Tto lewej, prawej lub obu projektowanych stron albumu zostanie natychmiast wypetnione wy-
branym kolorem.

Ostatnim rodzajem tta, wspomnianym przy omawianiu zaktadki Zdjecia, jest tto - zdjecie. Aby
wypetnic¢ cate tto strony zdjeciem, nalezy zaznaczyé na zaktadce Zdjecia wybrang fotografie,
po czym zaznaczy¢ opcje Ustaw zdjecie jako tto. Zdjecie stanie sie ttem gtownym.

Umieszczanie zdjeé

0 tym, jak umieszczac zdjecia na stronie albumu, byta juz mowa w poprzednim rozdziale. W wy-
padku umieszczania zdje¢ na pustej stronie nalezy:

1. Wybraé pusta strone do edycji (w pierwszej zaktadce panelu bocznego).

2. Przejsé do zaktadki Zdjecie.

3. Wybra¢ jedno ze zdje¢ z galerii podwojnym kliknieciem myszki.

Zdjecie zostanie dodane na strone w pozycji wysrodkowanej. Kazde kolejne wstawiane zdjecie
rowniez umieszczane jest centralnie na stronie, dlatego po dodaniu zdjecia zazwyczaj nalezy
je przesunaé w odpowiednie miejsce (0 przesuwaniu, obracaniu i skalowaniu zdje¢ traktuje
rozdziat Rozmieszczanie elementéw strony).

4. PrzesungC zdjecie w docelowe potozenie na stronie.
5. W razie potrzeby zmieni¢ rozmiar zdjecia, wykadrowac je lub obrocic.

Podobnie jak w wypadku umieszczania zdje¢ na stronie powstatej z szablonu, réwniez przy
recznym komponowaniu stron mozna podmieni¢ dodane juz zdjecie na inne. W tym celu
nalezy:

1. Zaznaczy¢ na stronie zdjecie, ktére ma zosta¢ zastgpione.

2. Wybrac¢ z galerii zdjecie docelowe podwojnym kliknieciem myszki.

Zdjecie na stronie zostanie zastgpione nowo wybranym.

Aby usung¢ zdjecie ze strony albumu, nalezy zaznaczy¢ zdjecie i wcisnaé klawisz [Del] lub wy-
bra¢ polecenie Usun z menu podrecznego zdjecia.

o
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Ozdabianie zdje¢

Kolejnych kilka podrozdziatéw przedstawia sposoby ozdabiania zdje¢ - funkcje, ktdra jest jed-
na z decydujgcych o koncowej atrakcyjnosSci albumu i zarazem czyms$ niedostepnym dla tra-
dycyjnych albuméw, w ktérych cate pokolenia ludzi umieszczato swoje pamigtkowe fotografie.

Kazde zdjecie znajdujace sie na stronie mozna przyozdobic:
e ramka,
e maska,
e efektami.

Aby ozdobi¢ zdjecie ramka, nalezy:
1. Zaznaczyé zdjecie, ktére bedzie ozdabiane.
2. Przejsé do zaktadki Ramka w bocznym panelu.
3. Wybra¢ dowolng ramke podwojnym kliknieciem myszki. Ramka zostanie dodana do zdjecia.
4. W razie potrzeby zmieni¢ kolorystyke ramki, wciskajgc przycisk Tonacje kolorow i wybie-
rajac (podwdjnym kliknieciem) jedng z tonaciji.
5. W razie potrzeby obréci¢ ramke jednym z przyciskow |2, lub g albo odbi€ lu-

strzanie, korzystajgc z m lub E

|7 Rys. 37. Zaktadka Ramka.

© Usun ramke z obecnie zaznaczonego zdjecia

o Wybor sciezki do plikéw ramek - jak
w omdéwionych wczesniej zaktadkach

o Licznik wystapien ramki w albumie

© Obréc ramke o (kolejno): 90, 180 i 270 stopni

° Przejdz do galerii tonacji kolorystycznych

Galeria Tonacji prezentuje sie
podobnie, jak w przypadku
tet - patrz Rys. 35b, strona 41.

o Przywrdc¢ oryginalng kolorystyke ramki

o Kolejno: odbicie w poziomie, w pionie

Aby usuna¢ ramke, nalezy wybraé¢ zdjecie na stronie i wcisnaé przycisk znajdujacy sie
w prawym goérnym rogu zaktadki Ramka.

o
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Maska jest kolejnym elementem uatrakcyjniajacym zdjecie.
Maske najlepiej wyobrazi¢ sobie jako finezyjne wykadrowanie
zdjecia. Aby ozdobi¢ zdjecie maska, nalezy:

1.

2.
3.

Aby usunaé maske, nalezy wybra¢ zdjecie na stronie i wcisngé

przycisk znajdujacy sie w prawym gornym rogu zaktadki
Maska.

Efekty z racji swojej licznoSci oméwione sg w oddzielnym roz-
dziale.

C:\Album

Zaznaczy¢ zdjecie, na ktére ma by¢ natozona maska.
Przejsé do zaktadki Maska w bocznym panelu.

Wybraé¢ dowolng maske podwdjnym kliknieciem myszki.
Maska zostanie dodana do zdjecia.

W razie potrzeby obréci¢ maske jednym z przyciskow

3. B8 1.0 B aibo odbic lustrzanie, korzystajac

zmlubE.

Rys. 38. Zaktadka Maska.

Efekty

Wsréd zaktadek panelu bocznego jest takze zaktadka Efekty. Zawiera ona galerie efektow,
ktére mozna doda¢ do zdje¢ znajdujacych sie na stronie albumu. Kazdy z efektéw wystepu-
je w wielu wariantach, r6znigcych sie wartosciami parametréw filtra. Dzieki temu dodawanie
efektow do zdje¢ moze by¢ bardzo szybkie.

Aby doda¢ efekt do zdjecia, nalezy:

1.

2.
3.
4

Wskaza¢ zdjecie na stronie.

Przejs¢ do zaktadki Efekty.

Przejs¢é do odpowiedniego efektu (lista w lewej czesci zaktadki).

Dodaé wybrany wariant efektu podwéjnym kliknieciem myszki lub ustawiajac jego para-
metry recznie (tryb Wiasny).

Lista efektow jest nastepujaca:

Koloruj - dla tego efektu zdefiniowany jest zestaw kilkunastu gotowych wariantéw nada-
jacych zdjeciu okreslong kolorystyke. Mozna tez samodzielnie ustawi¢ parametry kolo-
ryzacji. W tym celu nalezy klikna¢ przycisk Wtasny, a nastepnie wybra¢ kolor (z okna
wyboru koloru lub pipetka), okresli¢ przezroczystoS¢ i intensywnosé koloryzacji.
Rozmycie - w tym przypadku zdefiniowanych jest osiem wariantéw o r6znym wspétczynni-
ku rozmycia. Po wcisnieciu przycisku Whasny pojawia sie mozliwo$¢é samodzielnego ustale-
nia stopnia rozmycia za pomocg suwaka.
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Galeria wariantow o

ustawienia efektu

13| Rys. 39. Zaktadka
Efekty.

Przeiro...

Lista efektow o—

Ustawienia
biezgcego efektu,
dostepne

po wcisnieciu
przycisku

Wiasny

Pokaz/Ukryj o

Usun wszystkie o [ Vitasny 1 o Usuri biezacy

efekty ze zdjecia

o
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efekt ze zdjecia

Przezroczystosé - podobnie jak w wypadku rozmycia - mozna wybra¢ jeden ze zdefinio-
wanych wczesniej stopni przezroczystosci lub po wcisnieciu przycisku Wiasny dostosowaé
przezroczystos¢ do wiasnych potrzeb za pomocg suwaka.

Zmiekczenie - dla tego efektu rowniez znajduje sie zestaw z gory zdefiniowanych stopni
zmiekczenia i suwak do samodzielnego okreslenia tego parametru.

Cien - jesli zaden z gotowych cieni nie jest zgodny z potrzebami, po wcisnieciu przycisku
Wiasny mozna ustali¢ potozenie cienia wzgledem zdjecia (suwaki Przesuniecie X i Prze-
suniecie Y), stopien rozmycia cienia, jego kolor (wybrany z okna koloru lub pipetka) i prze-
zroczystoSE.

Poswiata - ten efekt, o ile zadne ze zdefiniowanych ustawien nie jest odpowiednie, do-
straja sie, ustalajac suwakami rozmycie i przezroczysto$¢ oraz okreslajac kolor poSwiaty
(w oknie wyboru koloru badz pipetka).

Obrys - parametrami tego efektu sa: szerokoS¢, kolor i przezroczystosé. Oczywiscie i w jego
wypadku mozna wybraé podwojnym kliknieciem myszki jeden ze zdefiniowanych juz wa-
riantow.

Rotacja - zestaw zdefiniowanych wariantéw pozwala jednym kliknieciem obréci¢ zdjecie
o zadany kat wokét osi X, Y i Z. Wciskajac przycisk Whasny, zyskuje sie mozliwos¢é samo-
dzielnego ustawienia kgtow obrotow wokét kazdej z osi i mozliwo$¢ odbicia lustrzanego.
Definicja - umieszczony tutaj zestaw wariantow zmienia wyglad zdjecia kompleksowo
- wystarczy podwdjne klikniecie myszka na jedng z miniatur efektéw. Nie mozna zmieniaé
recznie parametrow efektu Definicja (bytoby ich zbyt wiele).

Mieszanie - dla tego efektu posrod wariantéw wymienione sg wszystkie dostepne sposo-
by ,mieszania” koloréw zdjecia z ttem. Ich dziatanie najlepiej poznaé, eksperymentujgc.
Uwaga: tryby mieszania moga nie dziata¢ poprawnie po zastosowaniu efektu z grupy
Definicja. Jest to spodziewane zachowanie programu.
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Aby usunaé wszystkie efekty dodane do zdjecia, nalezy wcisnaé przycisk znajdujacy sie
w lewym dolnym rogu zaktadki Efekty.

Klikajac prawym przyciskiem menu na zdjecie, mozna wyswietli¢
menu kontekstowe. Wiekszos¢ polecen z menu to skréty do funk-
cji dostepnych na panelu i paskach narzedziowych, jednak trzy
z nich, zwigzane z filtrami, dostepne sg tylko tu. Za pomocg po-
lecen Kopiuj efekt i Wklej efekt mozna udekorowaé wiele zdje¢
w ten sam sposoéb kilkoma kliknieciami myszki.

Aby powieli¢ udekorowanie zdjecia, nalezy:

1.

aoprp0ON

Udekorowa¢ wybrane zdjecie, to znaczy doda¢ ramke, ma-
ske i efekty.

Zaznaczy¢ udekorowane zdjecie.

Z menu podrecznego zdjecia wybrac polecenie Kopiuj efekt.
Zaznaczy¢ zdjecie docelowe.

Z menu podrecznego zdjecia wybraé polecenie Wklej efekt.

Wytnij

Kopiuj

Wilej

Usun

Kopiuj efekt

Wilej efekt

Usun efekt

Efekty

Kolgjnosd

Wyrdwnaj wzgledem strony
Wyrdwnaj do obiektow

Ri

Wyrdwnaj

ne odstepy

Przerzué strone

Szukaj

Cirl+X
Ctrl+C
Ctrl+V

Del

»

»

Rys. 40. Menu podreczne
zdjecia.

W wyniku wykonania polecenia wszystkie efekty oryginalnego zdjecia sa kopiowane na zdjecie
docelowe. Operacje te mozna powtarza¢ wielokrotnie. Mozna tez (uzywajac klawisza [Alt]) za-
znaczy¢ wiele zdje¢ docelowych, wtedy efekty zostang nadane im wszystkim naraz.

Aby usung¢ wszystkie efekty ze zdjecia, nalezy uzy¢ polecenia Usun efekt z menu podrecznego.

Kolaz

Kolaz jest szczegblnym sposobem automatycznego roz-
mieszczania zdjeé na stronie. Zdjecia w kolazu sg obréco-
ne pod roznymi katami i czeSciowo naktadajg sie na sie-
bie, tworzac wrazenie, jakby byty rozrzucone po stole.

Aby stworzy¢ kolaz, nalezy:
1.
2.

Otworzy¢ w edytorze pustg strone albumu.

Doda¢ do niej kilka zdjeé. Nie jest istotne, gdzie zdje-
cia beda umieszczone na stronie, gdyz funkcja kola-
zu rozmiesci je samodzielnie.

Przejs¢ do zaktadki Kolaz w panelu bocznym.
Wybra¢ zakres kata obrotu zdje¢ suwakami Min. kat
i Max. kat.

Za pomocg przetgcznikéw umieszczonych ponizej su-
wakéw zdecydowadé, czy zdjecia maja by¢ koloryzo-
wane, rzucac cien i posiadac obrys.

Wybra¢ spos6b skalowania zdje¢ przetgcznikiem:
Rozszerz, Dopasuj, Przytnij.

Stworzy¢ kolaz o zadanych parametrach, wciskajac
przycisk Tworzenie kolazu zdjec.

Rys. 41. Zaktadka Kolaz.

o
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Funkcje tworzenia kolazu mozna uruchamia¢ wielokrotnie dla danej strony. Za kazdym razem
zdjecia rozmieszczone zostang nieco inaczej.

Rys. 42. Tworzenie kolazu.

1. Pusta strona.
2. Zdjecia dodane przypadkowo.
3. Gotowy kolaz z opcja kolorowania.

Ksztatty

Dotychczas wszystkie omawiane funkcje programu przedstawiane byty w odniesieniu do zdjec¢.
Ale zdjecia to nie jedyne elementy, jakie mozna umieszczaé na stronie. Procz nich sg jeszcze
ksztatty, obrazki i napisy.

Wszystkie funkcje zwigzane z ksztattami zgromadzone sg na zaktadce Ksztatt panelu bocznego.

Aby dodac ksztatt na strone albumu, nalezy:
1. Otworzyé strone do edycji.
2. W panelu bocznym przej$é na zaktadke Ksztatt.
3. Wskazaé ksztatt do dodania podwdjnym kliknieciem myszki lub przeciagnaé go na strone
albumu i tam upuscic.

Ksztatt znajdzie sie na stronie. BezpoSrednio po dodaniu ksztatt jest czarny i pusty w Srodku.

Aby to zmieni¢, nalezy:
1. Zaznaczyé na stronie albumu ksztatt, ktéry ma by¢ zmieniony.
2. Wecisna¢ przycisk Dopasuj znajdujacy sie na dole zaktadki Ksztatt.
3. Suwakiem Szerokos$é dostosowac grubos$¢é obrysu ksztattu.
4. Wybra¢ kolor obrysu, klikajac na prostokatny panel wyboru koloru (otworzy sie systemowe
okno wyboru koloru) lub na pipetke (a nastepnie wskaza¢ punkt na ekranie).
L]
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5. Ustali¢ przezroczystosé obrysu suwakiem.

6. Jesli ksztatt ma by¢ wypetniony kolorem, za-
znaczyC przetacznik Wypetnij ksztatt.

7. Okresli¢ kolor i przezroczystos¢ wypetnienia
kontrolkami znajdujacymi sig ponizej prze-
tacznika.

Oprécz ksztattéw znajdujacych sie w galerii na sa-
mej gorze zaktadki Ksztatt znajdujg sie dwa przyci-
ski - dodajacy do strony prostokat i linie. Zostaty
one wyréznione jako najbardziej podstawowe. Ce-
chy prostokatéw i linii zmienia sie doktadnie tak
samo, jak zostato to przed chwilg opisane (oczywi-
Scie linia nie moze by¢ niczym wypetniona).

Ksztatty mozna (tak samo jak zdjecia):
e przesuwac,
e skalowaé,
e obracaé,
e usuwac.

Do ksztattéw nie mozna:
e dodac¢ ramki,
e dodac maski,
e zastosowacl efektow.

Ksztattow nie mozna kadrowac.

Rys. 43. Zaktadka Ksztatt.

Obrazki

Obrazki, podobnie jak ksztatty, moga z powodzeniem stuzy¢ zwiekszeniu atrakcyjno$ci wygladu
albumu. Inaczej niz ksztatty, sg one kolorowe i gotowe do uzycia, bez koniecznosci ustawiania
dodatkowych parametréw.

Aby dodac obrazek na strone albumu, nalezy:
1. Otworzy¢ strone do edycji.
2. W panelu bocznym przej$é na zaktadke Obrazki.
3. Wskazac¢ obrazek do dodania podwéjnym kliknieciem myszki lub przeciggnaé go na stro-
ne albumu i tam upuscic.

Obrazki nie maja zadnych parametréw, ale mozna im nadac tonacje kolorystyczna, podobnie
jak to ma miejsce w przypadku ramek. W tym celu nalezy zaznaczy¢ na stronie albumu dodany
wczesniej ksztatt, weisngé przycisk Tonacje kolorow na zaktadce Obrazki i nadac tonacje po-
dwéjnym kliknieciem lewego przycisku myszy.
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Sama zakfadka skonstruowana jest podobnie jak omawia-
ne wczesniej.

Na samej gorze znajdujg sie narzedzia do wyboru Sciezki
z plikami obrazkéw. Wiekszo$¢ zaktadki zajmuje galeria
obrazkéw, a ponizej umieszczony jest suwak do zmiany
rozmiaru miniatur w galerii, wspomniany juz przycisk To-
nacje kolorow i przycisk do usuwania nadanej wczesniej
tonacji.

Obrazki mozna (tak samo jak zdjecia):
e przesuwac,

skalowac,

obraca,

usuwac,

ozdabia¢ ramka,

dodac¢ do nich maske.

Obrazkoéw nie mozna kadrowac.

Rys. 44. Zaktadka Obrazki.

Napisy

Ostatnim rodzajem elementéw, jakie mozna umieszczaé na stronach albumu, sg napisy. Pro-
gram oferuje dwa rodzaje napisow:

e Tytuly - krétkie napisy ozdobne,
e Teksty - dtuzsze napisy o standardowych cechach (czcionka, kolor, pogrubienie, kursywa,
podkreslenie).

Aby dodac tytut do strony, nalezy:

1. Otworzyé do edycji strone, na ktérej ma byé umieszczony tytut.

2. Przejs¢ do zaktadki Tytut w panelu bocznym. W tym momencie napis pojawia sie takze
na podgladzie strony w obszarze roboczym. Poczatkowo wyswietlony jest na czarno, do-
mysIng czcionka.

3. Wpisaé pozadany tekst w polu edycyjnym na zaktadce (ponad galerig stylow).

4. Wskazac w galerii stylow element najbardziej odpowiadajacy potrzebom. Styl i dekoracja
napisu zmieniajg sie zgodnie z definicjg wybranego stylu.

Alternatywa dla kroku 4 jest uzycie zestawu kontrolek zebranych w gornej czesci zaktadki. Za ich
pomoca mozna:
e wybrac czcionke,
okresli¢ rozmiar,
nadac¢ style: pogrubienie, kursywa, podkreslenie,
zdecydowaé o wyréwnaniu: do lewej, do srodka, do prawe;j,
wskazaé kolor napisu za pomocga systemowego okna wyboru koloru lub pipetka.
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Adobe Gothic Std B

———o0 Zmiana atrybutow o——
czcionki

Umieszczanie zdjeé. . | Teksty, jak juz to byto wspomniane na
poczgtku rozdziatu, lepiej nadajg sie do
umieszczania na stronie diugich,
wielolinijkowych napiséw, podczas gdy
Tytuty, to zwykle krotkie napisy, ale za to
- bardziej ozdobne.|

———o Tres¢ napisu 0——

——o0 Galeria stylow

Rys. 45b. Zaktadka Tekst.

Rys. 45a. Zaktadka Tytut.

Teksty obstuguije sie bardzo podobnie, ale zaktadka Tekst jest ubozsza. Napiséw dodawanych
na tej zaktadce nie mozna:

e ozdabiaé stylami,

e uzywac pipetki do wyboru koloru tekstu.

Teksty, jak juz to byto wspomniane na poczatku rozdziatu, lepiej nadaja sie do umieszczania
na stronie dtugich, wielolinijkowych napiséw, podczas gdy tytuty to zwykle krétkie napisy, ale
za to bardziej ozdobne. Obie funkcje uzupetniajg sie.

Aby usuna¢ tytut lub tekst, nalezy zaznaczyé go na stronie i wcisng¢ klawisz [Del] lub uzy¢
polecenia Usuin z menu podrecznego obiektu.

Napisy zamykaja liste podstawowych funkcji edycyjnych programu Album Xpress. Modutom
zaawansowanej edycji zdje¢ poswiecony jest kolejny rozdziat.

Uwaga

Dostepno$é czcionek pokazanych na podgladach w galerii styléw jest uzalezniona
od ich instalacji w systemie. Pokazane czcionki nie sg instalowane wraz z programem.
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Zaawansowana edycja zdjec

Album Xpress wyposazony jest tez w zaawansowane funkcje edycji zdje¢. W rozdziale Edycja
zdje¢ jedna z nich zostata juz oméwiona. Wszystkie dostepne sg w menu widocznym po wci-
Snieciu przycisku E (Edytuj zdjecie), znajdujacego sie na gornym pasku narzedziowym
strony Projektowanie albumu. Menu to zawiera nastepujace polecenia:

edycja zdje¢ (omédwione, strona 26),

lasso,

kluczowanie,

stempel,

marker,

gumka.

Beda one krotko opisane w tym rozdziale.

Lasso

Lasso to narzedzie do wycinania fragmentu zdjecia. Fragment ten moze by¢é dowolnego ksztattu.
Po zastosowaniu lassa cata pozostata czes¢ zdjecia jest usuwana. Lasso jest wiec sposobem
kadrowania, ale bez ograniczenia ksztattu wykadrowanego fragmentu zdjecia do prostokata.

Aby wykadrowaé dowolny fragment zdjecia, nalezy:
1. Wybraé zdjecie.
2. Wybraé polecenie Lasso.
3. Otoczyé fragment zdjecia, ktére ma by¢ pozostawione, wskazujac klika punktow na zdjeciu.

Punkty sq automatycznie tgczone
liniami. Klikajac myszka, a nastep-
nie przesuwajac kursor, trzymajgc
przy tym przycisk myszy wcisniety,
mozemy zmieni¢ ksztaft linii mie-
dzy punktami. Zaznaczanie frag-
mentu zdjecia zakonczy sie w chwi-
li ponownego klikniecia w pierwszy
punkt (obrys zostanie zamkniety).

Klikniecie prawym klawiszem mysz-
ki usuwa ostatnio dodany punkt.

Rys. 46. Lasso - dodawanie punktow.
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4. Wecisna¢ przycisk E aby zapisa¢ zmiany i powrdéci¢ do edycji strony albumu.
5. Opcjonalnie - w panelu bocznym przejS¢ na zaktadke Efekty, wybra¢ efekt wygtadzania
i wygtadzi¢ krawedzie wykadrowanego obszaru.

_

Rys. 47. Rezultat dziatania efektu Lasso.

Mozliwe jest oznaczenie na zdjeciu kilku obszaréw (w programie nazywa sie to warstwami).
Obszary moga sie naktadac lub by¢ rozigczne. Mozna sobie wyobrazi¢, ze tym sposobem wy-
kadrowane beda tylko i wytgcznie twarze oséb znajdujacych sie na zdjeciu.

Kluczowanie

Ta funkcja rowniez stuzy do usuwania czesci zdjecia, ale tym razem uzytkownik nie wskazuje
obszaru do usuniecia/pozostawienia, lecz kolor. Wszystkie fragmenty zdjecia w kolorze podob-
nym do wskazanego (z zadana tolerancja) sg usuwane (staja sie przezroczyste).

Rys. 48. Kluczowanie,
przyktad dziatania.

Aby usuna¢ niepotrzebny fragment zdjecia, uzywajac kluczowania, nalezy:
1. Wybraé zdjecie.
2. Wybra¢ polecenie Kluczowanie.
3. Okresli¢ kolor kluczowy (pipetka lub w oknie wyboru koloru).
4. Dostroi¢ kluczowanie suwakami Wygtadzanie i Tolerancja.
5

. Zapisac¢ kopie zdjecia (przycisk E ) i tym samym powrdci¢ do edycji strony albumu.

Program pozwala wskaza¢ na zdjeciu kazdorazowo tylko jeden kolor kluczowy.
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Stempel

Narzedzie stempla stuzy do retuszu. Wskazany w okresSlony sposéb punkt na zdjeciu jest na-
stepnie kopiowany w nowe miejsce. W ten sposéb mozna na przyktad usunaé zabrudze-
nia ze zdjecia - wskazaé obszar czystego nieba jako wzér, a nastepnie przenies¢ w miejsce,
gdzie na zdjeciu widnieje skaza. Jesli kolor w punkcie referencyjnym byt wystarczajgco podob-
ny do punktu docelowego, zabieg pozostanie niewidoczny, a skaza usunieta. Mozna tez uzy¢
stempla do takich celéw, jak w przyktadzie przedstawionym na Rys. 49.

) " ; R Rys. 49. Stempel,
; - > przyktad dziatania.

Aby uzy¢ stempla, nalezy:
1. Wybraé zdjecie.
2. Wybraé polecenie Stempel.
3. Trzymajac wcisniety lewy klawisz [Alt], wskaza¢ mysza punkt Zrédtowy.
4 AV

»~Zamalowac” miejsce docelowe myszkg. W czasie ,malowania” jako ,farba” uzyty zosta-
nie obszar zdjecia z otoczenia punktu Zrédtowego.

Wskazowka

Zwykle lepiej uzyé stempla kilkukrotnie niz ,zamalowywaé” duzy obszar zdjecia za jed-
nym razem - fatwiej wtedy ukryé fakt uzycia stempla.

Aby zakonczy¢ prace ze stemplem, nalezy wcisnaé przycisk E i zapisa¢ zmiany.

Marker

Marker jest narzedziem do ,podkreslania” wybranych miejsc na zdjeciu. Po wigczeniu tej funk-

cji cate zdjecie jest pozbawiane koloru i dopiero malujgc pedzlem, mozna ,odkry¢” fragmenty
zdjecia i przywrécié kolory.

Rys. 50. Przyktad dziatania
narzedzia Marker.

Uwaga: efekt widoczny tylko
w kolorze, w elektronicznej
wersji niniejszej

instrukcji.
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Aby uzy¢ markera, nalezy:

1.
2
3.
4

5.

Wybraé zdjecie.
. Wybraé polecenie Marker.
Uzywajac myszki jak pedzla, wyrézni¢ pozadane fragmenty zdjecia.
. W razie potrzeby dostosowaé parametry markera - rozmiar, wygtadzanie i przezroczy-

stos¢.
Zapisa¢ wynik pracy, wciskajac przycisk .

Nastgpi powrét do edycji albumu.

Gumka

Gumka jest kolejnym, obok lassa i kluczowania, narzedziem do usuwania niepotrzebnych frag-
mentéw zdjeé. Tym razem - zgodnie z nazwg - czes¢ zdjecia moze by¢ wymazana, jak gumka.

Aby uzy¢ gumki, nalezy:

o prONE

Wybra¢ zdjecie.

Wybraé polecenie Gumka.

Uzywajgc myszki jak gumki do mazania, usung¢ fragmenty zdjecia.

W razie potrzeby dostosowaé parametry gumki - rozmiar, wygtadzanie i przezroczystosc.

Zapisac wynik pracy, wciskajgc przycisk .

Nastgpi powrét do edycji albumu.
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